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YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 01.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"Turuncu Rengi Ogreniyorum” isimli sanat Tiirkce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
"Dans Baslasin” isimli oyun etkinligi

“Bay Mikrop" isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TURUNCU RENGI GGRENIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Bireysel ve Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne /varligin rengini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere elleriyle sekil verir. Nesneleri sikar.
Malzemeleri keser, yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. izgileri istenilen nitelikte gizer.
OGRENME SURECE

Bir giin nceden gocuklarin evden gelirken turuncu renk kiyafet giymeleri istenir. Ogretmen ne renk kiyafet
giydiklerini sorar. Calisma masalarina her gocuk igin sari ve kirmizi renkte oyun hamuru konulur. Cocuklara
yeni bir renk elde edecekleri sylenir. Oyun hamurlar: karistirilir. Ortaya gikan rengin ismi sorulur. Rengin
turuncu oldugu agtklanir. Turuncu renkte sebze ve meyvelerin neler oldugu sorgulanir. Cocuklar oyun
hamurlarina istedikleri sekli verirler.Cocuklara siniftaki turuncu renkte olan nesneleri bulmalari istenir.
Bulunan nesneler fen merkezine sergilenmek iizere yerlestirilir. Daha sonra bilmece sorularak gocuklara ufak
ipuglari verilir. Ardindan "Portakal” tekerlemesi ve "Renkli Toplar” parmak oyunu oynatilir.

Portakalin rengiyim

Sari kirmizi karisinca

Hemen ben goriiniirim.

Soyle ben hangi rengim? (Turuncu)

Topak altinda yetisir
Civi gibi goriinir (Havug)

Tavsanlar ¢ok sever
Kirt kirt diye yer (Havug)

Renkli Toplar

Benim bes tane topum var. (Sol elin bes parmagi gosterilir.)

Hepsi de yumugacik yusyuvarlak. (Iki elin parmaklari uglar birlestirilerek top sekli verilir.)

Birinci topum kirmizi renkli, tipki elma gibil (Sol elin bagparmagi gésterilir.) Portakal
Tkinci topum sari renkli, tipki limon gibil (Sol elin isaret parmagi tutulur.) Turuncu portakali
Ugiincii fopum mavi renkli, (Sol elin orta parmagi tutulur.) Alip hemen yemeli
Akvaryumdaki balik gibil ( Iki el iist iiste konur ve bagparmaklar oynatilir) Suyunu da sikip
Dérdiincii topum yesil renkli, (Sol elin yiiziik parmagi tutulur.) Likir kikir igmeli

Beni giiglii yapan 1spanak gibil (Iki kol yana agilir, giiglii hareketi yapilir.)

Beginci topum da turuncu renkli, portakal gibi! (Sol elin yiiziik parmagt tutulur.)

Cocuklar sanat etkinligi igin ¢alisma masalarina alinir. Turuncu renkli krepon kagitlari masalara yerlegtirilir.
Uzerinde havug resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Cocuklardan krepon kagitlarini koparip yuvarlayarak
havucun igine yapistirmalar: istenir.

Sanat etkinliginin ardindan gocuklara galisma kitaplari verilir. “Turuncu boya kalemi, resim giziyor.
Cizgileri kullanarak resmi tamamlayalim. Turuncu rengi hangi renkleri karistirarak olusturabiliyormusuz?
Séyleyelim. Sence biitiin kitaplarin kapagi turuncu olsa nasil olurdu?” Ve “Alttaki resmi, istekiyle ayni
sekilde turuncu renge boyayalim.” Ydnergeli galismayr tamamlamalari beklenir.



MATERYALLER
e Sari ve kirmizi renkli oyunlart hamur, kaliplari, krepon kagitlari, yapistiric, boya kalemleri
SOZCUKLER
e  Turuncu,
KAVRAMLAR
e Renk: Yesil- Sari-Mavi-Turuncu
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklara bugiin igin turuncu renkli kiyafet giydirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi rengi 6grendik?
Sinifta hangi renkte nesneleri topladik?
Hangi renkleri karistirinca yesil rengi elde ettik?
Calisma okulun panosunda sergilenir.

UYARLAMA



DANS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: ...

KAZANIM VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.Yonergeler dogrultusunda kosar. Cift ayak sigrayarak belirli
mesafe ilerler.

Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit dans adimlarini yapar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7. Bir isi ya da gérevi bagsarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gdsterir.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri: Kurallarin gerekli oldugunu sdyler. Istekleri ile kurallar geligtiginde kurallara uygun davranir.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklari sinifin ortasina toplar ve basit jimnastik hareketleri ile isinmalari igin yonlendirir.
Ardindan ¢ocuklarla balonla dans oyunu oynanir.Balonla dans oyununda, gocuklar miizik esliginde dans
Ogretmen miizigi keserek gocuklari giildiirmeye ¢alisir. Ilk giilen diger oyunda 6gretmenle birlikte digerlerini
giildiirmeye ¢aligir. Tek kisi kalana kadar oyun devam eder. Balonla dans oyunundan sonra gocuklar halka
seklinde yere otururlar. Ogretmen balonu bir gocuga verir. Cocuklar sapkayi ayni yonde miizik egliginde
elden ele dolastirirlar. Miizik durdugunda balon kimdeyse oyundan ayrilir oyun bu sekilde siirdiiriliir.

MATERYALLER
e Balon
e  Miizik ¢alar
e Sapka
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyun oynarken eglendiniz mi?
En ¢ok hangi oyundan keyif aldiniz?
Giilmemeye galismak sizin igin zor muydu?
Balon yerine baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?
Bu oyunu daha dnce oynamis miydiniz?

UYARLAMA



BAY MIKROP

Etkinlik Cesidi: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Blyiik Grup)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Kazanim 8: Saghgt ile ilgili anlemler alir.

Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya

¢ikabilecek sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECE

Cocuklar minderlere oturtulur. Mikroplar ve onlardan nasil korunacagimiz konusunda kisa bir sohbet

edilir.El dis ve vucut temizliginin énemi anlatilir. Onceden hazirlanan kuklalarla hikdye anlatilir.
Kirli Elmalar

Ezgi:Eda merhabal...

Eda:Ezgi merhaba

Eda: Bende gok sevindim elma yer misin?

Ezgi: Sey....

Eda: neden diisiindiin bu kadar sen elmayi gok seviyorsun

Ezgi:Bu elmay nereden aldin?

Eda:Iste su agagtan kopardim Aaa merak etme sahibinden izin aldim

Ezgi:Peki elmay: yitkadin mi?

Eda:Hayir yikamadim ama elbiseme iyice sildim

Ezgi:Ne....

Eda:Once ellerimle sonra elbisemle temizledim dedim

Ezgi: Ama bu temiz degil ben bu elmayi yiyemem

Eda:Ezgi bak ben nasil yiyorum merak etme higbir sey olmaz

Ezgi:Bence sende dnce ellerini sonra da elmalari yikayip dyle yemelisin

Eda:Ne var ki ellerimde

Ezgi:Eda ellerin de kirlenmis farkinda degil misin

Eda:Evet elma toplamdan énce kumlarla oynamistim biraz

Ezgi:Eda neden bayle yapiyorsun ellerimizi ytkamadan yemek yenmeyecegini sen ¢ok iyi biliyorsun

Eda:Bir kereden bir sey olmaz diye diisiinmiistiim

Ezgi:Bir kerede ¢ok kerede ayni, sonug ta ellerinde mikrop var onlardan kurtulmak igin mutlaka sabunla iyice

ytkamalisin

Eda:Haklisin Ezgi, hatalryim

Ezgi:Oyleyse simdi ne yapiyoruz

Eda:Once ellerimizi sonra da elmalarimizi yikiyoruz

Ezgi:Iste simdi oldu. (Segkin TABAR)

Mikrop
Mikrop ¢ikmis yiiriimiis, yiirdmds... (Sag elin bagparmag: sol kol iizerinde yiirdtiilir.)
Bir evin agik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)

Bir de bakmis merdivenler var,
Baslamig gikmaya. (Parmaklardan gikilir.)



Ust kata gikinca, kapryr vurmus.

Tak... tak... kim 0?

Ben. Bay mikrop.

Ne istiyorsun?

Seni hasta etmeye geldim.
Yaa... Beni hasta edemezsin.
Bol bol uyudum,

1yi gidalarla beslendim,
Temiz bir gocugum,

Asi da oldum,

Beni hasta edemezsin.
Ben gidiyorum.

(Elin list kismina diger elle vurulur.)

(Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)

(Sag elin bagparmag mikroptur.)

(Cocuk sesi verilerek diger bagparmak sallanir.)

(Mikrobun sesi verilir.)

(Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
(Uyuma hareketi yapilir.)

(Eller agza gotiiriilerek yeme hareketi yapilir.)

(Viicut gosterilir.)

(Isaret parmag ile, ighe yapma hareketi yapilir.)

(Bas iki yana sallanir.)

(Mikrop merdivenlerden th, ih diye parmaklardan indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yaptyormus,
Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamis, (Yuvarlanma hareketi yapilir.)
Kendisini kapinin diginda bulmus. (Eller sallanarak disariyi gésterme isareti yapilir.)
Ardindan hikdye parmak oyunu ile hikdye canlandirilir. Daha sonra gocuklarla masalara gegilir.
Cocuklarla yiin ip ellerine sarilarak pon pon yapilir ve bu pon pon mikrop olur.
Bunu pipete yapistirip kukla yapilabilir. Ardindan bay mikrop adli sarki gocuklarla birlikte séylenir. Saglikli
olmak igin neler yapariz? Hastalaninca bizimle kimler ilgilenir? Saglikli olmak igin nasil beslenmeliyiz?
Saglikh ol isimli siir hep birlikte sdylenir.
Saglik Ol
Sagliklr olmak igin,
Temizlige dikkat eft.
Tek basina o da yetmez,
Beslenmene dikkat et.
MATERYALLER
¢ Mikrop kuklasi
SOZCUKLER
¢ Mikrop, ast, hasta
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Dislerimizi glinde kag kez firgalamaliyiz?

Dislerini firgaladiktan sonraki temizlik hissi nasil bir duygu?
Dislerimizi neden firgalariz?

Evde dis firgan var mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :02.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Su Doku” isimli matematik ve sanat etkinligi
“Kitap Merkezimiz" isimli Tiirkge etkinligi
“Esim Nerede” isimli oyun ve sanat etkinligi
"Parmak Izi" isimli fen ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SU DOKV

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gasterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECE

Ogretmen eline 3 tane elbise, 3 etek ve 3 eldiven resimlerini gocuklara gésterir. Cocuklara ne yapacagi

konusunda sorular sorar. Bu nesnelerin hepsinin "E" sesi ile basladigina dikkat gekilir. Daha sonra yere
elektrik bantlariyla dokuz es pargaya béliinmiis bir kare gizilir. Bu karelerin i¢lerine sigabilecek sekilde
gocuklara 3 elbise, 3 etek, 3 elbise resimleri verilir. Ayni renkler ayni satirda bir araya gelmeyecek sekilde
bu karenin igerisine yerlestirmeleri gerekmektedir. Oyunun alisma evrelerinde gocuklar kiigiik gruplar
seklinde galigabilirler. Ogretmen gocuklara farkl renklerde fon kartonlarina gizilmis iiggenler verir. Cocuklar
bu iiggenleri keserler. Bu sirada 6gretmen beyaz bir kartona hazirladigi suoku karelerini panoya asar.
Cocuklar liggenleri kesme isini bitirdiklerinde pano lizerinde su doku oynanir. Su doku galisma sayfalari
dagitilir ve asagidaki yonergelerle tamamlanir.

Matematik caligma sayfalari dagitilir. “Daldaki kuslari sayalim. Iginde dért kus bulunan gergevelerin
gevresindeki iiggenleri boyayalim.Iste 4 rakami. Panonun iizerinde 4 tane turuncu yildiz var. Kutunun
iginde 4 yildiz var. Kutunun igindeki 4 yildizin altina 4 benek ¢izelim. Yildizlar: sayalim. Kag yildiz var
sdyleyelim. Yildizlari érnekteki gibi dérder dérder gruplandiralim. " yonergeli calisma sayfasi tamamlanir.

MATERYALLER

e Elektrik bandi

e Eldiven,elbise,etek resimleri
SOZCUKLER

e Sudoku

e  Satir
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

¢ Aileler evde su doku panosu olusturup oynanabilir.
DEGERLENDIRME
Ug tane gosterilen nesneler hangi sesle ile baglyor.
Baska "e "sesi ile baslayan ne var?
Su dokunun kurallarini hatirliyor musun?
Daha 6nce sudoku oynadin mi?

UYARLAMA



KITAP MERKEZIMiz

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi ( Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tfonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gdsterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetiskinden kendisine kitap okumasini
ister.

OGRENME SURECE

“Pisti” tekerlemesi ve " Cigek Ol " isimli parmak oyunu once 6gretmen tarafindan birkag kere tekrar edilir.
Ardindan ¢ocuklarin da katilmalari istenir.

Pisti

Orada pisti, burada pisti,

Surada pisti, orada pisti,

Komsuda pisen yemek,

Baktim ki bize de diisti.

Cigek Ol

Saklat saklat, saklat saklat saklat (El girpilir.)

Sikla siklat, siklat siklat siklat (Parmak giklatilir.)

Dondiir dondiir, dondiir dondiir déndiir (Eller gevrilir.)

Salla salla, salla salla salla (Eller saga-sola sallanir)
Uslu gocuk ol arkana yaslan

Kollarini bagla gigek gocuk ol.

Etkinligin ardindan gocuklar kitap merkezinden birer kitap alarak masalara otururlar. Ogretmen gocuklara
kitaplarin resimlerine bakarak incelemelerini ve dykiiniin ne ile ilgili olabilecegini diisiinmelerini soyler.
keser. Her gocugun gézlerini kaparak hikdyenin sonunu hayal etmelerini ister. Sonra gocuklardan kendi
hikdyelerini arkadaglarina anlatmalari istenir. Tim ¢ocuklarin hikdyeleri dinlendikten sonra "Acaba bizim
hikdyemizin sonu nasil bitmis?" denerek hikayenin kalan kismi da gocuklara anlatilir. Anlatilan hikdyeyi
isteyen gocuklarin canlandirmasi igin destek olunur.
MATERYALLER
o Oykii kitaplari
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Cocuklariyla kitaplarin onemi hakkinda sohbet etmelerini ve birlikte segtikleri bir 6ykiyi
anlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi soyledik?
Hangi merkezde etkinlik yaptik?
Oykiimiiziin adi neydi?
Oykiimiiziin kahramanlari kimlerdi?
Oykiimiiziin konusu neydi?
UYARLAMA



ESIM NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giddler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gésterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir
Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeler: Miizik ve ritim esliginde dans eder. Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME sURECE

Ogretmen, gocuklari halka seklinde toplar ve gocuk miizikleri egliginde serbest dans ¢aligmasi yapilir.
Ardindan, 6gretmen biitiin gocuklarin terliklerini gikarmalarini ister. Terliklerin hepsi karisik bir halde
sepetin iginde toplanir. Daha 6nce velilerden istenen bir gift gorapta ayni sekilde karisik halde bska bir
sepetin iginde toplanir.Ogretmen, cocuklari 2 grup yapar. Ogretmenin basla komutuyla hizlica gocuklar
sepete dogru kosarlar gruplardan biri es olan terlikleri digeri ise es olan goraplari buldukga tek tek
baslangig gizgisinde kendilerine ayrilan yere birakirlar. Oyunun ardindan toplanan terlikler ve goraplar
sayilir. En gok dogru eslestirme yapan grup kazanir.

Cocuklar sanat etkinligi igin galisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiylesapka etkinliginin yapilacagi
sdylenir. Ogretmen renkli fon kartonuna ¢izdigi sapka kaliplarini gocuklara dagitir.Cocuklar renkli pullar ve
simlerle goraplar siislenir.

MATERYALLER
e Sepeft, terlik, corap
e Fon kartonu

e Simler

e Pullar

e Yapistirici

e  Makas
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

o Zit:Tek/cift
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?
Oyunu oynarken eglendiniz mi?
Terliklerin ve goraplarin eslerini bulurken zorlandiniz mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA



PARMAK IZIMiz

Etkinlik Cesidi : Fen, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 10:Gdrsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Kazamim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sGyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini yikar, tuvalet gereksinimine ydnelik isleri yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen bagparmagini géstererek bagparmagimizin herkesten farkli bir izi oldugunu séyler. Bilgisayardan
bununla ilgili gérseller gosterilir. Simdi bizde bu izi kagida ¢ikaracagimizdan bahsedilir. Cocuklarin
basparmaklarina talk pudrasi dékiiliir. Pudrali parmaklar bant {izerine bastirilarak parmak izi gikartilir. Bant
da siyah fon kartonuna yapistirilir ve parmak izleri biiyiitegle incelenerek ¢ocuklara parmak izleri arasinda
fark olup olmadigi sorulur Cocuklarin tiim parmak izlerini incelemeleri igin firsatlar verilir. Sonuglar hep
birlikte konusulur.

Cocuklara herkesin parmak ve el izlerinin farkli oldugunu sdylenir. Cocuklara ellerine yakindan bakmalarini
soyler." Haydi simdi masalarda duran parmak boyalari ile el ve parmak baskisi yapalim “der. Ogretmen
gocuklara resim kagitlar: dagitarak el baskilarini gikarmalari istenir. Ardindan gocuklara uygun temizlik
malzemelerini kullanarak ellerini temizlemesi istenir. Yapilan galismalar panoda sergilenir. Yapilan galismalar
daha sonra portfolyolarina konulabilir.

MATERYALLER
e Talk pudrasi
e Bant

e Parmak boyasi
¢ Fon kartonu
e Resim kagidi
e Parmak boyasi

e Biiyiiteg
e Bant
SOZCUKLER
e Parmak izi
e Pudra
e Elizi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Deneyimizin adi neydi?

Parmak izlerimizi nasil ¢ikardik?
Neden parmak izlerimiz farkidir?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :03.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Zikzak Yiirtyls Baslasin” isimli hareket etkinligi

“Kare Kuklamiz” isimli matematik Tiirkge ve sanat etkinligi
“Ipteki Camagirlar” isimli drama, sanat, oyun etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







Zic zA6 YURUYUS BASLASIN

Etkinlik Cesidi: Hareket Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECE

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen trafik hunilerini oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba
ayrilirlar. Gruplar tren seklinde arka arkaya dizilir. Her gurup igin esit sayida huniler birer metre araliklarla
diiz bir gizgi iizerine dizilir. "Basla” komutu ile iki gruptan 6nde duran gocuklardan, zikzak bigiminde hunilerin
etrafindan gegerek karsi duvara elleriyle dokunmalari istenir. Arkadasinin dokunmastyla ikinci siradaki
gocuklar oyuna baslar. Hangi grup énce yiiriiylisii tamamlarsa oyunu kazanmis olur. Sira ile tiim gocuklar
oyuna katilir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda devam eder.Ardindan ikinci etkinlige gegilir.

Degirmenci Baba

Yorgun uyumus yaslanmis bir duvara (Bir gocuk ortada uyuyormus gibi dizlerini biikerek eller yanakta durur.
Diger gocuklar halka halinde olur. )

Artik uyuma degirmenci baba (Cocuklar baglarini arkaya dogru egerek, elleriyle hayir isareti yaparlar. )

Tiki tak tiki degirmenim (Halkadaki gocuklar ayaklarini gapraz vaziyete geker.)

Gabucak doniiyor uyuma (Hizlica soldan saga déniiliir ikinci tekrarda doniis sagdan sola olur.)
Unlar savruldu (Cocuklar 6ne dogru egilir.)

Her yer bembeyaz oldu (Eller yana agtlir.)

Artik uyuma degirmenci baba (Ortadaki gocuk kaldirilmaya gahisilir.)
Tiki tak tiki taak degirmenin (Cocuklar ayaklarini gapraz vaziyete geker.)

Cabucak daniiyor uyuma (Ortadaki ¢ocuk kaldirilir.)
Bir o yana bir bu yana (Iki yana sallanir.)
Tip ... (Herkes kimildamadan durur.)
Giilen oyundan gikarilir kalan alkiglanir.
MATERYALLER
¢ Huniler
SOZCUKLER
e Huni, zikzak
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hunilerin etrafinda yiiriirken zorlandiniz mi?
Oyunumuz eglenceli miydi?

Bu oyunumuzu baska nasil oynayabilirdik?
Daha dnce hig trafik hunisi gordiiniiz mi?

UYARLAMA



IPDEKI CAMASIRLAR

Etkinlik Cesidi: Drama, Sanat, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay)...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

OGRENME SURECE

gocuklarda farkl giysiler olur. Ogretmen anlatmaya baslar. “"Riizgarli bir havada Ayse Hanim yikadigi
camasgirlar: asti. Bu hava gamasirlarin kurumasi igin ¢ok giizel bir giin diye diisiindii. Camagirlar rizgdrda
dalgalana dalgalana kuruyordu. Camasirlar bir yanda da birbirlerine bakip konusmak igin firsat ariyorlard..

ce feues

.....

islerde kullaniliyoruz' dedi. Oteki ¢camagirlar onlari dinliyordu. Birbirlerine bakip sanki yalnizca onlar mi ise
yariyorlar dediler. Tabi ki bizde ise yariyoruz. {amasirlar aralarinda konustular. Camasirlar aralarinda
konusurken késede asili duran goraplar sessizce onlari dinliyordu. Avukat ciibbesi kibirli bir tavirla herkes
konusmaya daldi ama su kiiglik goraplarin sesi ¢ikmiyor neden acaba diye sordu. {oraplar yanitladi biz kiigiik
ve 6nemsiz gorebilirsiniz ama hepinizin bize ihtiyaci var biz olmazsak higbiriniz giizel gériinmezsiniz. "
Hikdye sonlandirilir. Cocuklara dagitilan camasir resimlerini boyamalari ve kesmeleri istenir. Ardindan bu
resimler kukla olarak kullanilir. Daha sonra islak kuru oyunu oynanir. Bir ebe segilir. Diger ¢ocuklar islak
gamasirlar olurlar kime dokunursa o kurur. Ve yere oturur. En sona kalan gocuk alkislanir.
MATERYALLER

¢ Boya kalemleri, gamasir resimleri, dil bas, makas, yapistirici
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklarina avukat ve doktor anliikleri gostermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Drama hosunuza gitti mi?
Neden avukat ciippesi anemeliymis?
Goraplar ne demis?
Hig avukat clippesi gordiiniiz mu?

N TIIT

UYARLAMA



KARE KUKLAMIZ

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkce ve Sanat etkinligi (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, seklini séyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar,
kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

DiL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

OGRENME sURECE

Ogretmen arkadaglik ve sevgi konulu bir sohbet baglatir. Cocuklara arkadaglariyla olan iligkileri ve onlarla
neler yapmaktan hoslandiklar: sorulur. Cocuklarin gériislerini ifade etmelerine imkan verilir.

Arkadaslik siiri 6gretmen tarafindan bir kag kez saylenir. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir. Ardindan
sonbahar yapragi adli 6ykii anlatilir,

Arkadaglik

Arkadasglarim var benim

Onlari ¢ok severim

Birlikte cosar eglenirim

Hosga vakit gegiririm.

Arkadaslarimla paylagirim

En sevdigim oyuncaklari

Birlikte oynarsak eger

Oyle gikar oyunun tadi

Sonbahar Yapragi

Sonbaharin serin giinleri yasaniyordu. Merakli Minti, ormanda sabah yiiriiyiisiine ¢tkmigti. Minti, her sabah
bir yaprak dikkatini gekti.

Merakli Minti:

Ne kadar biiyiik bir yaprak! Ustelik sekli de digerlerinden gok farkli. Bu yaprak hangi agagtan diistii acaba,
¢ok merak ettim, dedi.

Merakli Minti, yapragin diistiigi agact aramaya karar verdi.

Adaglara bakarak yiiriimeye basladi. Sonunda kalin gévdeli bir agacin yaninda durdu. Agacin en iist dallarinda
birkag tane yaprak kalmisti. Elindeki yapraga ne kadar da gok benziyordu. Agaca ¢ikip yapraklari yakindan
gormek istedi. Agaca tfirmanmaya baslad.

Riizgdr siddetini iyice artirryordu. Minti, diismemek igin agaca siki siki tutundu. Ama riizgar o kadar
siddetliydi ki onu yere savurdu. Minti, ayaga kalkmaya ¢alisti ama basaramadi. Ayagi yerdeki kalin dallarin
arasina sikismigti. Etrafina bakindi, ona yardim edebilecek hig kimse yoktu. Arkadaslari olsa ona yardim
ederdi. Onlari ne gok sevdigini animsadi.

Arkadaslari da onu gok seviyordu. Merakli Minti' nin yiiriiylisten déhmedigini fark edince onu aramaya
baslamislard:.

Kisa bir siire sonra Minti'yi buldular.

Onu, sikistigi dallarin arasindan kurtardilar. Minti, arkadaslarina gok tesekkiir etti. Onlari gok sevdigini
sdylemeyi de unutmadi. (Seckin TABAR)



Ogretmen fon kartonundan kesip hazirladigi kare seklini gocuklara géstererek seklin ismini sorar. Ismi
agiklandiktan sonra kare seklinin 6zelliklerinden bahsedilir. Dort kenari ve dort kasesi oldugu soylenir.
Sinifta kareye benzeyen sekilleri gostermeleri istenir. Cocuklara dort tane pipet verilir. Her gocuk bu
pipetleri kullanarak kare seklini olustururlar. Daha sonra p armak oyunu ve tekerleme sdylenir.

Kare

Dért tane kenarim var
Hepsi de ayni boyda
Cocuklar beni bilin
Gegin hemen oyuna
Ben Kareyim

Ben bir kareyim (Iki elin isaret ve orta parmaklari birlegtirilir.)
Haydi, hemen gizelim (Havada kare sekli gizilir.)
Kosem dort tanedir (Dort parmak gaosterilir.)

Haydi, sayalim birer birer bir iki lig dort (Parmaklar sayilir.)
Isteyen dgrencileri tekerleme, parmak oyunu, sdylemelerine firsat verilir.
Gocuklar sanat etkinligi igin calisma masalarina alinir. Kare kukla etkinligi yapilacagi soylenir.
Cocuklar turuncu renkli fon kartonuna gizilmis kare seklini keserler. Kestikleri Kare sekline yiiz gizilir. Artik
yiinlerden saglar yapilir. Yine kartondan kesilen kollar ve bacaklar da yapistirilir. Cocuklara pipet verilerek
kuklanin arkasina yapistirilarak kare kukla tamamlanir. Arkadaslar ile sinifta yaptigi kuklalart oynamalarina
firsat verilir.
Cocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplar: verilir. “Kare seklini inceleyelim. Karenin kag kenari,
kag kosesi var? Séyleyelim. Karenin kenarlari aym uzunlukta mi, kalemimizle élgelim. Cevremizde kare
sekline benzeyen neler var, séyleyelim.” Ve “Biiyiik karenin igindeki kii¢iik kareleri isaretleyelim. En
gok turuncu renk kare bulunan biiyiik karenin altindaki yildizi boyayalim.” Yénergeli ¢alismayi
tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

¢  Fon kartonu makas, pastel boya, kalem, yapistirici, pipetler, artik yiinler, boya kalemleri
SOZCUKLER

e Kare, kukla
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Kare

e Renk: Turuncu
AILE KATILIMI

o Eve kare sekline yonelik galisma sayfalari 6dev olarak verilir.
DEGERLENDIRME
Bugiin hangi sekli 6grendik?
Karenin kag kosesi vardir?
Kareye benzeyen neler var?
Evinizde Kareye benzeyen sekiller var mi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 06.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Saskin Ordege Bakin” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Coraplarimiz “isimli sanat ve oyun etkinligi

“Ah Benim Turnam” isimli miizik,oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SASKIN ORDEGE BAKIN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki saylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sgylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim1:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yénergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME sURECE

Ogretmen gocuklara "Sap Sap" parmak oyununu énce kendisi birkag kere tekrar ederek oynar. Ardindan
gocuklarin hareketleri yaparak katilmalarini istenir.

Sap sap diye, elleri girpalim. (Eller iki kez girpilir.)

Pat pat diye, baslara vuralim. (Sirayla bagin iki yanina vurulur.)
Haydi, sessizce, kolumuzu saralim. (Kollar kavugturulur.)

Elleri girpalim. (Iki kere eller girpilir.)

Ogretmen gocuklara sagirmak ne demek? Hangi durumlarda sasiririz? Diye sorar. Cocuklara daha énce onlari
sasirtan durumlari anlatmalari istenir. Cocuklar anilarini arkadaslariyla paylastiktan sonra 6gretmen saskin
ordek adli kisa bir 6ykii anlatmaya baslar. “Anne érdek yavrularina yiizmeyi 6gretiyormus. Dért yavrusunu da
alarak gole gotiirmiis. Anne ordek onlara nasil yiizeceklerini anlatmis. Sonra hep birlikte gole girip yiizmeye
baslamislar. Anne 6rdek onde yavrulari arkada yiiziiyorlarmis. Anne 6rdek bir siire sonra arkasina bakmis. En
kiigiik 6rdek orada yokmus. Geri doniip onu aramaya baslamis. Sonunda onu bulmus yavru érdek saskin bir
halde g6l kenarina bakiyormus.“(Oykii gocuklara tamamlatilir.) Cocuklar yavru érdegin neye sasirdigi hakkinda
goriislerini soylerler.
Gocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplar: verilir. “Karelerin kesik gizgilerini birlegtirelim.
Karelerin igine érnekteki gibi yiiz ifadeleri gizelim. Cizdigimiz yiiz ifadelerini taklit edelim. Ne olursa
sasiririz. Anlatalim.” Yénergeli galismay! famamlamalari beklenir. Ogretmen Kar dramasi yapacaklarini
ag'klar. Cocuklara ne yapacaklarini yiiksek sesle anlatir. Cocuklar hareketleri istedikleri gibi canlandirir.
Ogretmen “Kar yagiyor, bahgeye gikmak igin giyinelim" der. Cocuklar palto, gizme ve eldiven giyme
hareketlerini taklit ederler. Ogretmen: "Her taraf karla kapli, haydi karda yiiriiyelim" der. Cocuklar ayak
kaldirarak ve dizleri biikerek yiiriirler. Ogretmen “Kardan adam yapalim” der. Cocuklar yere egilme, kari
avuglama ve kardan adam yaparlar. Ogretmen: "Usiidiik 1sinalim der”. Cocuklar ziplama, kollari hareket
ettirme, elleri birbirine siirtme hareketlerini yapar. Ogretmen “simdi de kartopu oynayalim” der. ocuklar
kartopu yapip birbirine atarlar. Ogretmen: “Karlari kiirekleyerek yol agalim” der ve gocuklar kiirekle karlari
iki tarafa atarlar.
MATERYALLER

e Boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

o Duygu: Saskin

e Geometrik Sekil: Kare
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Hangi parmak oyununu soyledik?
Ordek neden sasirmis?
Oykiimiiziin sonunda neler olmus?
Sizi en gok neler sagirtir?

UYARLAMA



CORAPLARLARIMIZ

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir,

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziind yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki esyalar
yerlestirir.

OGRENME sURECE

Ogretmen gocuklardan masalara oturmalarini ister. Masalardaki gorap seklini kesim gizgilerinden kesmelerini
ister. Kesilen gorap seklinin lizerine gesitli artik malzemelerle siislemeleri istenir. Masaya renkli pullar,
simler, kiiglik ponponlar, el igi kdgitlar, krepon kagitlari ve pastel boyalar yerlegtirilir. Etkinlik bitiminde
gocuklar malzemelerini dolaplarina yerlestirerek ellerini yikamak igin lavaboya giderler. Daha sonra gocuklar:
yere oturtarak ayakkabilarini gikarip bir tarafa koymalari istenir. Cocuklar kiiglik gruplar halinde olusturulur.
Her gruba bir yarisma yapacagimiz séylenir. Daha sonra goraplarini gikarip giymeleri istenir. En dnce giyinen
o grupta 1. olur. Birinci olanlar tekrar bir grup olusturur. Tekrar goraplarini giyme yarismasi yapilir.Birinci
olan alkiglanir.

MATERYALLER
e Renkli pullar
e Simler

e Kiigiik ponponlar
e ElIsiKagitlar:
e Krepon kagitlar:
e Pastel boyalar
e Makas
¢ Yapistirici
SOZCUKLER
e Corap
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
o Evde dileleri ile yikanan goraplar: eslemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Corap etkinligini nasil yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
Etkinligi yaparken zorlandiniz mi?
Etkinlik hosunuza gitti mi?
Daha 6nce bdyle bir etkinlik yaptiniz mi?
Yapilan etkinlikler panoda sergilenir.

UYARLAMA



AH BENIM TURNAM

Etkinlik Cesidi: Miizik,Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:Basit dans adimlarini yapar.
DiL GELISIMI
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki saylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar ayarlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi bagsarmak igin kendini gidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.
OGRENME sURECE
Ogretmen “Ah Benim Turnam " adli sarkili oyunun sézlerini séyler gocuklarla birlikte sozler ve hareketleri
tekrarlar.
Ah Benim Turnam
Ah benim turnam Yesil bash turnam
Otur dersem oturur Kalk dersem kalkar
Biiziil dersem biiziiliir Siiziil dersem siiziiliir
Eller sap sap sap Ayaklar rap rap rap
Bir saga bir sola -2 kere oynayalim kol kola
Acil desem agilir, sagil desem sagilir.
Biiziilince buziilir, stziilince siiziilir.
Darilinca darilir, sarilinca sarilir.
Bir soyle, bir bdyle, dans edelim biz béyle. (Hareketler s6zlere gore ayarlanir.)

Cocuklarin bu sarkili oyunu gesitli duygu ifadeleri ile soylemelerine de rehberlik edilir. Saskin sdyleme, kizgin
soyleme gibi. Oyun birkag kez oynandiktan sonra oyunu gocuklarin yénetmesine firsat verilir. Oyun gocuklarin
istegine gore devam eder
MATERYALLER
SOZCUKLER
Biiziilme, siiziilme
KAVRAMLAR
e Duygu:Mutlu, Mutsuz, Uzgiin, Kizgin, Sagkin
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuz eglenceli miydi?
Hem sarki soylemek hem de hareketlerini yapmakta zorlandiniz mi

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 07.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bir Problemim Var” isimli Tiirk¢e Miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Resimleri Tamamlayalim” isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BIR PROBLEMIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim retir.

Gostergeleri: Problemi séyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari 6nerir. Segtigi ¢6ziim yolunun gerekgesini
soyler.

Probleme yaratici ¢6ziim yollar: 6nerir.

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen "Miizik Aletleri” adli parmak oyununu birkag kez 6gretmen tarafindan sdyler. Ardindan cocuklara
tekrar ettirir.

Miizik Aletleri

Flit demis ki digiine gidelim diigiine gidelim (Parmaklarla fliit isareti yapilir.)
Keman demis ki beni de gotiiriin beni de gatiiriin (Keman isareti yapilir.)

Davul demis ki bende bende (Eller yumruk seklinde yapilir ve gogse
vurulur ve ses hafif kalinlagtirilir.)

Darbuka demis ki hep birlikte birlikte hep birlikte birlikte (Darbuka sekli yapilir eller vurulur.)

Daha sonra bilmeceler sorulur. Bilemediklerinde ipuglari verilir. Bilenler alkislanir.
Kollari yesile bezenir. (Agag)
Koparip dalindan yersin,
Bu ne giizel tat dersin,
Hem kirmizi hem yesil,
Haydi, bu meyveyi bill (Elma)
Renkli renkli agarlar
Mis gibi de kokarlar. (Cigek)
Ogretmen gocuklara bir sorunla kargilagtiklarinda neler yaptiklari, kimlerden yardim istedikleri sorulur.
Insanlarin giinliik hayatta birgok sorunla karsilagabilecegi soylenir. Béyle bir durumda kargilagtiklarinda
sakin hareket edip iyi diigiiniip gerekirse bir yakinindan yardim isteyerek sorununa ¢6ziim bulmaya ¢alismasi
gerektigi sdylenir. Tavgan simdi ne yapacak adl dykii anlatilir. Oykiiniin sonu gocuklarla birlikte tamamlanir.
Tavsan Simdi Ne Yapacak?
Tavsan zipzip iizgiin iizgiin dolagryormus. Arkadasi Hophop onu gérmiis. Neden {izgiin oldugunu sormus. Zipzip
anlatmaya baslamis. Arkadasi Ponpon’un ona emanet ettigi balonun ipini elinden kagirdigini, balonunda
gokyiiziine dogru ugup gozden kayboldugunu soylemis.
Zipzip: Ben simdi ne yapacagim Ponpon balonunu almaya geldiginde ona ne saylerim?
Demis
Hophop: Uziilme zipzip benim aklima bir fikir geldi demis.
Sizce Hophop'un aklina ne gelmistir?
Zipzip'in problemini ¢ozebilmigler midir?
Siz Zipzip'in yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?



Gocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplar: verilir. .“Resmi inceleyelim. Bu resimde bir problem
var mi? Bir problem oldugunu nereden anladik? Séyleyelim. Duygulu Minti'nin bir problemi var. Duygulu,
su anda ne hissediyor? Mintiler, Duygulu Minti'nin problemini nasil ¢6zebilir? Sen, Duygulu Minti'nin
yerinde olsaydin problemini nasil ¢é6zerdin? Hayal bulutuna farkli bir top ¢izip Duygulu ‘ya hediye edelim.
Yonergeli ¢alismay: tamamlamalar: beklenir.

Etkinlik sonunda gocuklara ritim aletleri dagitilir. Ritim aletleri ile 6gretmen yonlendirmesi ile gahsilr.

Iki uzun kulagim her fisiltiyr duyar

Keskin gliglii dislerim kiigiik bir kuyrugum var

Haydi, haydi biliniz gok kolay bir adim var

Bilemezseniz adimi darilirim gocuklar

Ben havucu gok yerim lahanay! severim

Yokusu hizla gikar inisi glig inerim
Haydi, haydi biliniz ok kolay bir adim var
Bilemezseniz adimi darilirim gocuklar

Sarki s6zlerine gore hareket edilir. Sarkisi 6gretmen tarafindan séylenir. Bu sarkida hangi hayvan
gegmektedir. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir.

MATERYALLER
¢ Ritim aletleri
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Problem
KAVRAMLAR
o Duygu: Uzgiin
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden ¢ocuklarina bir &ykii anlatmalarint  6ykiiniin  sonunu anlatmayarak gocuklarina
tamamlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Parmak oyunumuzu sdylerken eglendiniz mi?
Baska hangi miizik aletini biliyorsunuz?
Zipzip tavsanin problemi neydi?
Oykiiniin sonunda ne oldu?

UYARLAMA



RESIMLERLI TAMALAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik (Bitinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler gikarir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir.
Ozgiin ozellikler tagiyan iiriinler olugturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir,

OGRENME sURECE

Cocuklara cd den tavsan yapacaklari agiklanir. Kulak g6z kaliplarinin gizili oldugu renkli fon kartonu gocuklara
dagitilir. Cocuklar kestikleri sekilleri modele uygun yapistirilir.

Ogretmen gocuklara miizik aleti kullanmak ister miydiniz? Bir miizik aleti kullanacak olsaniz hangi miizik

aletini kullanmak isterdiniz. Sorularini sorar. Kiiglik gizgiler cizilmis A4 kagitlar dagitilir. Bu gizgileri
kullanarak bir miizik aleti gizmeleri istenilir. Daha sonra ¢ocuklar gizdikleri miizik aletini arkadaslarina
anlatir.ocuklara Boyali sayfalar g¢alisma sayfasi verilir. Sayfada neler gérdiiklerini anlatmalari
istenir.Ardindan Resmi tamamlayip boyayalim” Yonergesi okunarak gocuklarin tamamlamalari istenir.Daha
sonra Sanatg! Minti hangi miizik aletini ¢aliyor? Agag miizik dinlerken mutlu mu? Agagta hangi meyveler var?
Gibi sorular sorarak ¢alisma sayfasi hakkinda sohbet edilir.Cizilen miizik aletlerinin sesi dinletilir. Ogretmen
“Simdi tavsan oldugunuzu hayal edin ve bu miizik sesiyle tavsan gibi dans edelim.” der.
Cocuklara gazete yapraklar: dagitilir. Gazete kdgitlar: gesitli sekillere sokulabilir veya burugturulabilir.
Cocuklara bunlarin neye benzedigi sorulur.
Bas iistiinde tutulur. Neye benziyor sizce? (Sapka-gati-baca)
Kagit bele sarilir. Simdi neye benzedi?
Kagit bacaga sarilir. Simdi ne oldu?
Daha sonra gocuklardan ellerindeki kdgitla bir seyler yapmalari istenir. Cocuklarin yaptiklar: sekiller tahmin
edilmeye ¢alisilir. Sonra gazete kagitlariyla nasil sesler ¢ikarilabilecegi sorulur ve ses ¢ikarma galigmasi
yapilir (Ornegin; sallayinca-burusturunca nasil ses gikarir?). Son olarak “Gazetelerimizi yirtsak nasil ses
¢ikarir?" denilerek gocuklarin kagitlar: kiigiik pargalar hélinde yirtmalari saglanir. Yirtilan gazete pargalari
lizerinde yiiriinerek nasil ses gikardigi, sesin neye benzedigi iizerinde konusulur. Daha sonra yirtik pargalar
ogretmen tarafindan toplanarak yukariya atilir. "Simdi neye benzedi?" diye sorularak gocuklar kar cevabina
yénlendirilirler. Kardan adam ve kar topu oyunlari bu sorunun ardindan oynanir.
MATERYALLER

e (D, oynar goz ,fon kartonu ,yapistirici ,boya Kalemleri
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklar: ile birlikte bardak ve kasiklari kullanarak evde ritim ¢alismalari yapmalari
istenilir.
DEGERLENDIRME
Bu etkinligi sevdiniz mi?
Bir gitariniz olsaydi ne renk olmasini isterdiniz?



Resmi tamamlamak hosunuza gitti mi?
Uzayllar gitar yapsaydi simdiki gitarlardan ne farki olurdu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :08.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Bizim EV" isimli miizik ve drama etkinligi
“Sayilar Konusuyor “isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BIZIm EV

Etkinlik Cesidi: Miizik,Drama Etkinligi (Bliyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar

OGRENME SURECE

Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalari séylenir. "Bizim Ev" sarkisi
hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir. Sarkiyi bireysel olarak
sGylemek isteyen gocuklara imkan verilir.

Bizim Ev

Bizim evde kedi var

Mutfakta fare arar

Gel pisi pisi git pisi pisi tut pisi pisi

Bizim evde kopek var

Sokakta kemik arar

Gel kugu kugu git kugu kugu tutu kugu kugu
Bizim evde ordek var

Bahgede bdcek arar

Gel badi badi git badi badi tut badi badi

Ogretmen evimizdeki egyalarin neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil kullanildigi vb. sorular sorarak tiim
gocuklara konusmalart igin firsat tanir. Daha sonra 6gretmen “evdeki odalar” adli drama galismasini biitiin
sinifin katilimini saglayarak uygular.
Gocuklara "simdi ben hepinizin eline gok yapiskan bir madde siirtiyorum ama bunu gikarmasi gok zor "diyoruz.
“diger elimizi kullanmak yok simdi herkes sinifta dolasarak bunu gikarmaya galissin" bu sirada gocuklarin
bazilari yere siirterek bazilari birbirinin iizerine siirterek ellerini gikarmaya galigirlar. BIr miiddet sonra"
¢tkartamadiniz degil mi giinkii bu gok yapiskan ne yapsaniz gikmiyor" "hadi simdi mutfaga gidelim orda bazi
araglar bulalim elimizdeki yapiskani gikarmaya galisalim" komutu verilir. sonra herkes sinifta dagilir yine
¢tkarmaya galisirlar." evet simdi soyleyin bakalim mutfakta neyle gikarmaya galistiniz." sorusunu sorar burda
amag ¢ocuklarin mutfakta hangi araglarin kullanildiginin farkinda olup olmadiklarini grmektir. yapiskan yine
¢tkmadi salona gidelim, banyoya gidelim, yatak odasina gidelim denilir. hepsinden sonra tek tek neyle
¢ikarmaya ¢alistiklar: sorulur. en sonunda ben yapiskanlari elinizden aliyorum, diyerek etkinlik sonlandirilir.
yine evin béliimleriyle ilgili sinif 4 gruba ayrilir. bir grup mutfak bir grup salon bir gurup yatak odasi bir grup
banyo olur. grup iyelerinin her biri evin o bsliimiinde bulunan bir esya olur. gruplar sirayla evin o bélimdin
nasil olusturduklarinin son halini diger gruplarin 6niinde sergiler. onlarda hangi seklin hangi esya oldugunu
tahmin eder. sonra gruptaki kisiye sorulur hangi esya oldugu her grup bitene kadar devam eder.
MATERYALLER

e Ritim aletleri
SOZCUKLER

e Pazar
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy sdyledik?

Hangi ritim aletlerini kullandik?

Ritim aletlerini kullanarak sarki séylemek size neler hissettirdi?
Sarkida hangi hayvanlar gegiyor.

UYARLAMA



SAYILAR KONUSUYOR

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlk ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren saytyi sdyler.10'a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
once gelen sayiyi soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar. Olumsuz ciimle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 5: Dili iletisim amactyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini
kullanir. Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir. Konugmayi sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Baskalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarini ssyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECE

Ogretmen yavru kedi adli masah gocuklara anlatir.

Yavru Kedi

Ilik bir bahar giiniiydii. Gokce ve Goksu, anneleriyle birlikte eve doniiyorlard:. Ikisi de o giin okulda neler
yaptiklarini annelerine heyecanla anlatiyorlard.

Evlerinin bulundugu sokaga girdiklerinde yola aniden firlayan bir kedi yavrusu gérdiiler.

Gakge ve Goksu, yavru kediyi goriince hemen ona dogru kostular. Beyaz ve grimsi tiiyleriyle gok sevimli
goriinen kedi, siirekli miyavliyordu.

Gokge ve Goksu, egilerek yavru kedinin tiiylerini oksamaya basladilar.

Gokge:

Annecigim bu kedicik neden siirekli miyavliyor, diye sordu. Annesi kediyi kucagina alarak:

Bu yavru kedi, evini kaybetmis olmali, dedi.

Gokge ve Goksu, yavru kediyi gok sevmisti. Goksu heyecanla:

Annecigim! O bizim kedimiz olsun. Ne olur onu evimize gotiirelim, diyerek annesine sarildi.

Annesi:

Hayir, o bizim degil. Sahibi onu ariyor olmali, dedi. G6kge'nin aklina bir fikir gelmisti:

O zaman gidip sahibini bulalim!

Bazi komsulara ve sokakta gordiikleri gocuklara kedinin sahibini taniyip fanimadiklarini sordular. Kedinin
sahibini bulamayinca bir ilan hazirlamaya karar verdiler.

Kediyi de alip eve déndiiler.

Oncelikle bu minik yavrunun karnini doyurmalari gerekiyordu. Kiigiik bir kaba siit doldurup ona verdiler. Minik
kedi, o kadar acikmisti ki siitiin hepsini igti.

Daha sonra minik kedinin fotografini gekip sokaktaki bazi yerlere yapistirmak lizere ilanlar hazirladilar.
Gakge ve Goksu, birlikte disari gikip bu ilanlari sokaktaki uygun yerlere yapistirdilar. Eve dondiiklerinde
anneleri, minik kedinin rahat uyuyabilmesi igin ona bir sepet hazirlamisti. Kedicik, sepetin iginde misil migil
bir uykuya dalmist.

Aksam babalari eve gelince Gokge ve Goksu, biiyiik bir heyecanla minik kediyi ona gosterdiler. Goksu, minik
kedinin hep kendi evlerinde kalmasini istiyordu:

Babal Minik kedi artik bizimle yasayabilir mi, dedi.




Babas! giiliimsedi:Sahibi bulunana kadar onu burada misafir edebiliriz fakat sahibi bulunmazsa ona kosup
oynayabilecegi bir yer bulmak zorundayiz, diyerek Goksu'nun saglarini oksadi.

Aradan birkag hafta gegmesine ragmen minik kedinin sahibi bulunamamisti. Artik onu rahat edebilecegi bir
yere gondermek zorundaydilar.

Gokge ve Goksu, bu duruma gok iiziilliyordu. Minik kediden ayrilmak istemiyorlard.

Anneleri, onlarin iiziilmesine dayanamamist. Bir siire diisiindiikten sonra:

Minik kediye mutlu olabilecegi bir yer buldum, dedi.

Gokge ve Goksu, annelerine saskin saskin baktilar. Minik kediyi nereye gotiireceklerini merak ettiler. Hep
birlikte evden gikip arabaya bindiler. Minik kedi, sepetinin iginde uyuyordu.

Bir siire sonra anneleri arabay! durdurunca iki kardes sevingle bagird::

Anneannemin evine geldik!

Anneannelerinin evi; tek katli, genig bahgeli, sirin mi girin bir evdi. Ustelik evin bahgesinde meyve adaglari ve
tavuk, ordek gibi gesitli hayvanlar da vardi. Anneanneleri, onlarin geldigini gériince gok sevinmisti. Sepetteki
kediyi fark edince:

Sanirim bir misafirimiz var, dedi. Gokge ve Goksu, gok mutlu olmuslardi. Hem minik kedinin burada giivende
olacagindan emindiler hem de minik kediyi 6zledikleri zaman gorebileceklerdi. O giin aksama kadar minik kedi
ile oynadilar. ok giizel bir giin gegirdiler.

Oykii sonunda 6gretmen dykiiyle ilgili gesitli sorular sorar. Evinde heyven besleyen var mi? Diye sorar. Varsa
anlatmasina imkan verilir.

Ogretmen gocuklara 4 tane nesne gésterir. Birlikte tek tek nesneler sayilir. Cocuklardan parmaklarinla 4
yapmalari istenir. Ardindan sayilar konusuyor isimli parmak “"Oyunu ve Sayilar * adli tekerlemeyi birkag kez
soyler. Daha sonra gocuklarla birlikte tekrar edilir.

Sayilar

Hadi birlikte

Sayilari sayalim

Sayilart sayarken

Alkig tutalim

1,2,3, 4 hey

Haydi, simdi yeniden

1,2, 3,4 hey

Benim adim bir, hadi kolunu gevir (Sol elin isaret parmagi gésterilir ve iki kol birbiri etrafinda gevrilir.)
Benim adim iki hadi el girp bir iki ( Sol elin isaret ve orta parmag: gosterilir ve iki kez el girpilir.)
Benim adim ii¢ bu hareketi yapmak cok giic ( Sol elin isaret, orta ve yiizik parmagi gésterilir. Iki elin
parmaklar: kenetlenir ve parmaklar hareket ettirilir.)

Benim adim dért bu en zor hareket (Sol elin dért parmagi gésterilir. Iki el dst dste konur ve
basparmaklar oynatilir.) Cocuklar galisma masalarina alinir. Ogretmen dért rakaminin yazih oldugu bir
karti gocuklara gostererek hangi sayi oldugu sorgulanir. Cocuklarin cevaplarinin ardindan sayinin dért oldugu
agiklanir. Uzerinde biiyiik boy dért rakaminin oldugu boyama sayfasi gocuklara dagitilir. Cocuklardan
diledikleri renkte parmak boyalarini kullanarak dort rakaminin boyanmamis béliimlerine parmak baskisi
yapmalari istenir.

Sanat etkinliginin ardindan gocuklara galisma kitaplar: verilir. * Cergeve igindeki boya damlalarini sayalim.
Iginde 4 damla bulunan kutularin altindaki gicegi damlalarla ayni renge boyayalim.” Ve 4 rakamlarinin
kesik gizgilerini birlegtirelim.” Yénergeli ¢alismay! tamamlamalari beklenir.

MATERYALLER

e Parmak boyasi, boyama sayfast, boya kalemleri
SOZCUKLER

o -
KAVRAMLAR

. Sayi/ Sayma

. Renk: Ana ve Ara Renkler

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi saytyi 6grendik?

Dortten once hangi sayilar gelir? Sayalim



Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi renk parmak boyasi kullandiniz?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :09.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Gift¢i Cukura Daldi/ Jimnastik Yapiyoruz” oyun ve hareket etkinligi
“As¢! Basi Is Baginda “isimli Tirkgce, sanat ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CIFTCE CUKURA DALDI/ JEIMNASTIK YAPIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekdndaki konumunu alir,

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

MOTOR GELISIM

Kazaniml:Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yénergeler dogrultusunda kosar

OGRENME SURECt

Ogretmen etkinlige bazi jimnastik hareketleriyle baglayacaklarini séyler. Hareketli ve sozsiiz bir miizik
esliginde asagidaki yonergeleri soyler. Cocuklar bu yonergeler dogrultusundahareket ederler.

Lay lara lay, lay lara lay ! Kollari yana uzat. Ayaklari yana ag.
Lay lay lay lay lara lara lay! Kollari yukari uzat, Hoplayarak hazir ol,
Dik duralim, dik duralim, Elleri gégse koy. Zip zip zipla ag kapa ag kapa
Jimnastige hazir olalim. Ellerini 6nde girp, Simdi de yerinde say.
Kollar 6ne uzat, Ellerini yukarida girp Simdi artik rahat dur
Elleri kalgaya koy, Lay lay lay lay lara lara lay....

"Cocuklara Ciftgi Gukura Daldi” adli oyunu oynayacaklarini ve oyunun nasil oynanacagini agtklanir.
Cocuklar el ele tutugarak halka olugtururlar. Iglerinden biri ortaya geger, giftgi olur. Ciftgi hanimini aldi
denirken halkanin ortasinda ¢ift¢i olan ¢cocuk arkadaglarindan birini segerek halkanin ortasina alir. Onlarda
igerde halka olustururlar. Oyun oynanirken su sarki sdylenir.
Ciftgi cukura daldi, haydi peri kizi giftgi cukura dald.
Gift¢i hanimini aldi, haydi peri kizi giftgi hanimini ald.
Hanim gocugunu aldi, haydi peri kizi hanim gocugunu aldh.
Gocuk kdpegini aldi, haydi peri kizi gocuk képegini ald.
Kopek kedisini aldi, haydi peri kizi kopek kedisini ald.
Kedi faresini aldi, haydi peri kizi kedi faresini aldi.
Fare peynirini aldi, haydi peri kizi fare peynirini ald.
Peynir yalniz kaldi, haydi peri kizi peynir yalniz kald.
En sonunda fare roliini alan gocuk distaki halkadan bir arkadagini “Peynir” seger. Peynir olan gocuk iki
halkanin da ortasina yani en ige geger."Peynir yalniz kaldi" sézleri soylenirken, el girparak halkada ziplanir.
Istege gore yeni giftci segilerek oyun siirdiiriiliir.
MATERYALLER
SOZCUKLER
o Ciftgi, gukur, peri kizi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Oynadigimiz oyunun adi neydi?

Oyunumuzu oynarken eglendiniz mi?
Bu oyunu daha 6nce hig oynadiniz mi?
Bu oyun gibi el ele tutusarak halka olusturup, oynadigimiz baska hangi oyunlar vardi?

UYARLAMA



ASCI BASI IS BASINDA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Matematik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sGyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara "Havug desem akliniza ne gelir?” Diye sorar. Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra
gocuklara daha onceden hazirladigi havucu gosterir. Cocuklarla birlikte havug incelenir. Daha sonra her
gocuga havugtan bir parga verilerek tattirilir. Ardindan 6gretmen “Havug gozlerimiz igin gok yararhdir.”
Diyerek havugla ilgili bilgi verir. Ardindan “"Havug" tekerlemesi ve tavsan kardes acikmis isimli parmak oyunu
gocuklarla birlikte soylenir.

Tavsan kardes gok actkmis (Sag elin isaret ve orta parmagi havada tutulur.)

Kosarak tarlaya gitmis (Parmaklar sol el izerinde yiiritiiliir.)

Kulaklarini dikmig

Saga sola soyle bir bakmig(Etrafa bakilir.)

Tarlada tam 5 tane havug gormiis (Bes parmak gosterilir.) Havug

Birinci havucu hooop gekmis (Bas parmagi gosterilir.) Tavsan kardes acikmig,
Havucu almig kitir kitir yemis (Yeme hareketi yapilir.) Eline havug almis.

Ama karni doymamis (Karin bélgesi ovusturulur.) Baslamis kirt kirt yemeye,
Ikinci havucun yanina gitmis (Isaret parmagi gosterilir.) Sonra gitmis gezmeye.

Hoop g¢ekmis atmis agzina kitir kitir yemis.(Yeme hareketi yapilir.)

Ama yine doymamis

Ugiincii havucu da hoop gekmis (Orta parmak gosterilir.)

Onu da kitir kitir yemis.(Yeme hareketi yapilir.)

Ama yine doymamis

Dérdiincii havucu da hoop gekmis (Yiiziik parmak gésterilir.)

Onu da kitir kitir yemis.(Yeme hareketi yapilir.)

Ama karni yine doymamig

Besinci havucu da hoop gekmis (Serge parmak gosterilir.)

Onu da kitir kitir yemis.(Yeme hareketi yapilir.)

Karni doymus evine gitmis.Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde dért rakaminin yazili oldugu ¢alisma
sayfasi gocuklara dagitilir. Masaya gesitli renklerde el isi kdgitlari yerlestirilir. Cocuklardan el igi kagitlarini
elleriyle kiigiik pargalara bélmeleri istenir. Cocuklar kagitlar: yirtarak kiigiik pargalara bélerler. Kiigiik
pargalar dort rakaminin lizerine yapistirilarak ¢alisma famamlanir. Diger etkinlige gegmek igin sinif toplanir
ve eller yikanir.Calisma sayfalari uygulanir. “Asct Minti'nin, hayal bulutundaki salatay: yapabilmesi igin 4
tane havuca ihtiyaci var. Iginde 4 havug bulunan kutunun altindaki karelerden 4 tanesini isaretleyelim.”
Ve Deneyin nasil yapildigini inceleyelim. Deneyde hangi malzemeler kullanilmis? Séyleyelim. Bu deneyi
baska nasil yapabiliriz? Kiirdan yerine baska ne kullanirsak havucu ayakta tutabiliriz? Diigiinelim. Hayal
bulutunun igine gimlenmis bir havug resmi gizelim.” Yonergeli ¢alisma sayfasi 6gretmen rehberliginde
yaptirihr,



MATERYALLER
o Havug,el isi kdgidi,yapistirici
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Sayl/sayma
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklari ile birlikte havug salatasi yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Ogretmen havug dedigi zaman ne aklimiza geldi?
Havug tekerlemesi hosuna gitti mi?
4rakamini siislemek hosuna gitti mi?
Havucun gimlenmesini anlatabilir misin?
Havucun gimlenmesi sana ilging geldi mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :10.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Benim Haklarim Var" isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
"Mum Bacakli Miki” isimli sanat oyun ve miizik etkinligi
“Benimde Haklarim Var” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENIM HAKLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sayler.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler.

Kazanim 6: Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini soyler. Baskalarinin haklari oldugunu sdyler. Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini
sdyler. Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi gerektigini scyler.

OGRENME SURECE

Cocuklara gesitli resimler gosterilir. Arkadasina vurma, zarar verme, arkadasinin esyasini izinsiz kullanma,
ebeveynlerin gocuklarinin yaninda sigara igmesi, annenin siirekli hazir gidalari eve siparis etmesi gibi). Her
resimden sonra “Burada neler oluyor? Yanls davranis nedir? Sen olsan ne yapardin? Neler hissederdin?” diye
sorularak hatali davranislara ve hak ihlallerine dikkat gekilirSaglikli yasam hakki, egitim hakki ve giivenlik
haklarinin neler olabilecegi ve daha dnce hak diye bir sey duyup duymadiklari sorulur. Cocuklara 10 aralik
"Insan Haklari Ve Demokrasi Giinii oldugu sdylenir. Sinif panosuna insan haklari ile ilgili gorseller asilir (saglik,
egitim, sosyal giivence, is...) ve gocuklarla gérseller hakkinda konugulur. Ogretmen gocuklara kisa bir dykii
anlatir.

Paketin iginde ne var

Utku evlerinin bahgesinde oyun oynuyordu. O sirada babasi bahge kapisinda gériindii. Babasinin elinde kiigiik
bir karton koli vardi. Kolinin yanlarinda birkag tane delik agilmisti.Utku:Baba o kutunun iginde ne var? Diye
sordu.Babasi: O kutunun iginde senin ¢ok sevinecegin bir sey var dedi.Utku iyice meraklandi. Kutunun iginden
kipirtilar gelmeye basladi. Babasi kutunun kapagini aginca Utku sevingten havalara ugtu. Paketin
iginden............... Sizce kutunun iginden ne ¢ikmis olabilir?

Bu kutu size gelmis olsa iginden ne ¢iksin isterdiniz? Oykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir. Cocuklara
bilmeceler sorularak cevabini kolay bulmalart igin gesitli ipuglar: verilir.

Uzun uzun uzanir Renkli renkli agarlar

Kollari yesile bezenir(Agag) Mis gibi de kokarlar (Cigek)

Koparip dalindan yersin Sadece yagmurdan sonra gikar

Bu ne giizel tat dersin Diinyay! yedi rengi ile sarar

Hem kirmizi hem Sanki gokyliziinde asili durur

Yesildir rengim (Elma) Iyi diigiinen onun adini bulur(Gokkusagi)

Gocuklar galisma masalarina alinir. Masaya parmak boyalari yerlestirilir. ocuklar parmak boyalari ile parmak
ve el baskisi yaparlar. Bu galismalar gazli kalemler ile tamamlanarak resim tamamlanir.Calisma sonunda sinif
toparlanir el temizligi igin lavaboya gidilir.



MATERYALLER
e Parmak boyasi , resim kagid, oykii kitabi
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Parmak oyunumuzun adi neydi?

Bilmecelerin cevaplarini bulurken zorlandimiz mi?
Hangi renkli parmak boyalarini kullandiniz?
Parmak boyalari ile neler yaptik?

UYARLAMA



MUM BACAKLT MikKi

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gtidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Cocuklara "Fare Maskesi “yapilacagi agiklanir. Fon kartonuna farenin kulaklari g6z ve burnu gizilmistir.
Ogretmen her gocuga bir dagitir. Cocuklar makaslarini alarak farenin kulaklarini keserek modele uygun
yapistirirlar. Cocuklarin maskelerini takarak oynarlar. Daha sonra 6gretmen fare ile ilgili glizel bir sarki
ogretecegini soyler. "Miki" adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez soylenir. Cocuklara miizik aletleri
verilerek sarkiya ritim tutmalari istenir.

Miki Fare

Miki miki mum bacakli miki

Burnu sivri dik kulakh miki

Seytanlikta biitiin akli fikri
Dans edelim miki fare

Daldan dala konar konar miki
Gok yaziktir sana sana miki
Uzat kollarini bana miki
Dans edelim miki fare
Oyunun ardindan ikinci oyuna gegilir.Oyunun adinin siki siki sarilalim oldugu agiklanir.
Siki Siki Sarilalim
Biitiin 6grenciler daginik olarak oyun alaninda dolasmaya baslarlar. Bir yandan da 6gretmenin verecegi
herhangi bir sayi gosterir. (1,2,3,4 veya 5 ) Diidiik sesini duyan grenciler 6gretmenin hangi sayy!
gosterdigine bakarak bu sayryi tamamlamak iizere arkadaslarina siki siki sarilir. Bir siire sonra 6gretmen
olusan gruplart kontrol eder, saytyr famamlayamayan veya tek kalan 6grencileri eler ve oyuna devam edilir. (1
sayisi isaret edildiginde 6grenciler tek baslarina hazir olda beklerler.)
MATERYALLE
e Fon kartonu, yapistirici, makas, el igi kagid
SOZCUKLER
e  Mum
KAVRAMLAR
. -
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Fare etkinligi yapmakta zorlandin m?
Bu fareyi baska nasil yapabilirsin?
Miki fare adli sarkida neler anlatiimakta?
Saoylerken eglendin mi?
Etkinlikler okulun panosunda sergilenir. UYARLAMA



BENIMDE HAKLARIM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELISIMI

Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini
soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder Sozciikleri hatirlar ve sézciiklerin anlamini
soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8.Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 6.Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur.

Gostergeleri: Haklarini séyler. Baskalarinin haklart oldugunu soyler. Haksizliga ugradiginda tepki verir.
Kazanim 9. Farkl kiiltiirel 6zellikleri agiklar.

Gostergeleri: Kendi lilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltirlerin
benzer ve farkh 6zelliklerini sGyler. Farkli ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu séyler.
OGRENME sURECE

Ogretmen tiim insanlarin korunma, beslenme, egitim alma, gériislerini séyleme vb. hakki oldugunu sdyler.
Farkl iilke insanlarina ait gorseller gosterilir.Daha sonra gocuklara "Biitiin insanlar 6zgiir ve esit
dogarlar.Her ilerlemenin ve kurtulusun anasi hiirriyettir. Kisisel hiirriyetler kutsaldir."s6zleri gocuklara
sdylenir Ne anladiklart sorulur.Ardindan “Insanlar” siiri ogretilir.

Insanlar
Evrensel bildiride Onurlu bir yagami Kalksin kulluk kélelik
Sayilan biitiin haklar Kardesge paylasmali, Renk ayrimi olmasin
Diinyanin her yerinde  Sevmeyi 6grenmeli, Esit dogan insanlar
Ozenle korunmal. Insanca yagamali. Insan gibi yasasin. Erol YAVUZ
Ogretmen cocuklara kisa bir dykii anlatir. Oykiiyle ilgili gesitli sorulur.

Sira Bizde
Inci arkadaglari ile oynarken aralarinda tartisma gikti. Arkadaglar siirekli ebe olmak isteyen Inci'ye itiraz
etmeye basladilar.
Inci:Yine ben ebe olacagim iste dedi.
Aliye:Ama hep sen ebe oluyorsun .Sira bizde dedi.
Inci:O zaman bende sizinle oynamam dedi.Aglayarak oyundan ¢ikip gitti.
Arkadaslari incinin oyundan aglayarak ayrilmasina gok iiziildiiler.
Bu hikayemiz de yapilan yanhs davranis hangisidir? Siz Inci'nin yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Cocuklarin tek tek soylemelerine firsat taninir. Etkinlik ilgi siirelerine devam ettirilir.
MATERYALLER
SOZCUKLER
e Insan haklari
e Demokrasi
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Cocuk haklari sozlesmesi velilere génderilir.
DEGERLENDIRME
Evde haklarimiz neler?
Evde sorumluluklarimiz neler?
Sorumluluklarla haklarimiz arasinda ne fark var? UARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :13.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“"Tuz Seramigi Yapalhm"” isimli sanat,oyun etkinligi

"Oriinti Olusturuyoruz” isimli matematik ve miizik etkinligi
“Rizgar ile Giines” isimli tiirkge, oyun ve sanat etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TUZ SERAMIGI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat,Oyun Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gasterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 10: Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba
gosterir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar. Malzemelere elleriyle sekil verir.

OGRENME SURECE
Ogretmen gocuklara tuz seramigi yapacaklarini sdyler. Masaya un, tuz ve su ve hamuru iginde yogurmak igin
genis bir kap koyar. Tiim malzemeler gocuklarla birlikte kabin igine gocuklar tarafindan 6gretmen
rehberliginde konur. Hamur uygun kivama gelince her gocuga belirli miktar da verilir. Cocuklarin istedikleri
sekilleri olusturmalarina rehberlik edilir. Tuz seramiginden gocuklarin olugturduklar: sekiller sulu boya ile
boyanir. Yapilan iiriinler renkli kartonlar lizerine konularak sergilenir. Masalar toplanir, eller yikanir.Daha
sonra
Oyun igin halka olunup, yere oturulur. Sayisma ile ebe segilir. Ebe halkanin etrafinda dolasip istedigi bir
arkadaginin omzuna dokunarak "¢émleginde Ne Var?" sorusunu yéneltir. Cocuk "Yag Var, Bal Var” diye cevap
verir. Ebe "Satar Misin?" diye sorar. Cocuk "Satmam" diye cevap verir. Ebe bu kez gocugun omzuna yavasga
dokunup “Al, Oyleyse Sen Oradan, Ben Buradan” deyip parmagi ile kendisinin ve gocugun halka etrafinda
gidecegi (ters yonde olmal) yonii gosterir. Ebe kendi yoniinde kosmaya baslar. Cocukta yerinden kalkip
ebenin ters yonde kosar. Cocugun kalktigi yere ebe dnce gelip oturursa ebelikten kurtulur. Yeni ebe
segilerek oyuna devam edilir.
Kedi Ve Fare oyunu igin kurallari 6gretmen agiklanir.
Ogrenciler bir veya iki halka iizerinde siralanir. Yiizleri ige déniiktiir. Bir oyuncu kedi olarak segilir. Bu
dairenin diginda kalir. Digeri ise fare olarak dairenin ortasindadir. Kedi ; "Ben kediyim" diye seslenir.
Fare : "Ben de fareyim" der.
Kedi : "Seni yakalayacagim."
Fare : "Yakalayamazsin."
Oyun bundan sonra baslar. Kedi diger oyuncularin engellemelerine ragmen fareyi yakalamak ister. Fare
yakalanmamak igin kagar. Dairedeki gocuklar farenin kagmasini saglamak igin ona yol verirler. Fare
yakalaninca oyuna yeniden baslanir.
MATERYALLER

e Un,tuz su sulu boya
SOZCUKLER

e  Seramik, hamur
KAVRAMLAR

. -
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde gocuklari ile tuz seramigi yaparak, yapilan gekilleri okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Tuz seramigini hazirlarken hangi malzemeleri kullandik?
Hamuru yogururken zorlandiniz mi?



Bu etkinlik hosunuza gitti mi?
Hamurlara hangi sekilleri verdik?

UYARLAMA



GRUNTU OLUSTURUYORUZ

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Miizik (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 14. Nesnelerle griintii olusturur.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler, tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir 6riintii olusturur
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.
OGRENME sURECE
Cocuklarla sesli bir ériintii galigmasi yapilir (pat-kiit-pat-kiit...diye devam eden). Ogretmen gocuklara pat-kiit
seslerini sirasi ile gikaracaklarini soyler ve pat diyerek siireci baslatir. Ardindan gocuklar bedenleriyle
sesler gikararak 6riintii olugturmalari igin yénlendirilir (Orn: Ellerini birbirine vur-ellerini siklat, ellerini
birbirine vur..seklinde devam eden.)Cocuklara mandallar ve pipetler verilerek nesneler yardimiyla oriintii
olusturmalari istenir (mandal-pipet-mandal-pipet...6riintiisiiniin devam ettirilmesi igin yonlendirilir). Daha
sonra gocuklardan bu 6riintiiniin altina bardak ve kalemlerden olusan ériintii olusturmalari istenir. Hangi
nesneden sonra hangi nesne gelmis, hangi sirayla nesneler konulmus, bu 6riintii nasil devam etmeli gibi sorular
sorularak 6riintii sistemini daha iyi anlamalari saglanir. Sinif bes gruba ayrilarak masalara materyaller konur
ve her grup bir masaya gegerek masalarda oriintii olusturmalari istenir. Cocuklar oriintiileri olugturduktan
sonra miizik agilarak hep birlikte oriintii turuna gikilir. Mizik durduruldugunda hangi masanin éniinde iseler o
masadaki oriintiye devam edilir. Masalardaki materyaller bitene kadar etkinlik siirdiiriiliir. Cocuklar sirayla
masalarin basina gelirler ve her gruptaki gocuklar kendi griintiilerinin kurallarini arkadaslariyla paylasir.
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Galisma kitaplari verilir. “Oriintiiyii inceleyelim. Bos yere gelmesi
gereken resmi érnekteki gibi isaretleyelim” Yonergeli calismayi tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
e Mandal, pipet, bardak, kalem, legolar, tahta bloklar, boncuklar
SOZCUKLER
o Oriintii
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ailelere evde de farkh materyalleri, 6rnegin mutfak araglarini kullanarak gocuklarla birlikte oriinti
olusturmalar onerilir (kasik-gatal-kasik-gatal...)Ailelerin gocuklariyla olusturduklar: 6riintiinin
fotograflarini gekerek sinifa gohdermeleri ve gocuklardan olugturduklar: 6riintiyi anlatmalar
istenilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizde hangi malzemeler vardi?
Biz bu malzemelerle neler yaptik?
En degisik oriintii hangisi oldu? Neden?
Bahgeye ¢ikalim ve dogada kendiliginden olugmus bir 6riintii varsa bulalim

UYARLAMA



RUZGAR ILE GUNES

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun ve Sanat Etkinligi (Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 7. Bir isi ya da gérevi basarmak igin kendini gidiiler.

Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gdsterir

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECE

Riizgar ile Giines hikayesi anlatilir." Riizgar ve Giines arasinda sdyle bir konusma ge¢mis. Vuvv... Ben senden
daha giigliiyiim demis.

Oyle mi? Demis Giines. Elbette demis riizgar. Bunu sana gésterecegim. Bak su asagidaki yasl adami gériiyor
musun? Giines egilip bakmis.

Goriiyorum diye cevap vermis. Riizgar gururla: Gor bak! Onun ceketini ¢ikaracagim diye konusmus.

Giines: Peki o zaman demis. Haydi dene bakalim. Sonra bulutlarin arkasina ¢ekilmis. Merakla rizgéar: izlemeye
baslamis. Riizgér biitiin siddetiyle esmis. O estikge yash adam iisiimiis. Usiidiik¢e paltosuna sarilmig. Riizgar
buna éfkelenmis. Daha da siddetli esmis. Bu kez adam da paltosunu daha siki tutmus. O ne kadar siddetli
estiyse adam da paltosuna o kadar ¢ok sarilmis. {linkii ok lisiiyormus.

Riizgdr sonunda pes etmis. Bu kez sira Giines'e gelmis. Giines bulutlarin arkasindan ¢ikmis. Yagh adama
sicacik giiliimsemis. Yeryiiziinii iyice isitmis. Adam pek sevinmis. Yeryiizii 1sindik¢a adam da isinmis. O da
glilimsemeye baslamis. Artik paltoya ihtiyacim kalmadi diye diisiinmiis. Ve paltosunu ¢ikarmig. Giines riizgdra
donerek: Gordiin mii demis. Nazik olanlar kaba olanlardan her zaman daha giigliidiir.” Ardindan hikaye ile ilgili
sorular sorulur.Etkinligin ardindan Riizgdr ve Giines oyunu oynanir. Oyuna baslamadan énce riizgdr ve glines
sézciiklerinin kargiliginda yapilacak hareketleri gocuklara égretilir. Ogretmen riizgar dedigi zaman gocuklar
parmaklarini yere dogru gevirerek kollarini asagi yukari indirip kaldirmaya baslar. Giines denildiginde ok
sicakmig hareketi yapilir. Riizgdr denildiginde biitiin gocuklar vuuuuuu seslerini gikarir ve el girpmaya
baslarlar. Oyunda degisiklik olarak Benim sayledigimi yapin. Sizi sasirtmak igin bazen yanlis hareketler
gosterebilirim der. Oyunda yanilanlar oyundan gikar.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve A4 kagitlar: verilir. Cocuklardan hikayedeki giines ve riizgarin
resimlerini ¢izmeleri istenir.
MATERYALLER
e A4 kagit, boya kalemleri
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hikayenin adi neydi?
Oyunun adi neydi?
Oyunu nasil oynadik?
Kurallara uymakta zorlandiniz mi?
Daha 6nce bdyle bir oyun oynadiniz mi?  UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 114.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Golgeleri Eslestirelim” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Insanlari Sevelim Saygi Duyalim” isimli Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







GOLGELERT ESLESTIRELIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyilik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari golgeleri ya da resimleriyle eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir,

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz ciimle kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara ambulans ne demek? Ne ise yarar ? Hangi durumlarda ambulansi arariz ?ambulansi
gagirmak igin hangi numaray! arariz ?2vb sorular sorarak sohbet baslatir.Cocuklarin diisiincelerini ifade
etmelerine imkan verilir. Ardindan konuyla ilgili 6ykii anlatilir.

Kagan Ambulansi Ariyor

Kagan, Renkli Orman’in en kiigiik gocuguydu. Diger ¢ocuklarla oyun oynamay: ¢ok seviyordu. En iyi arkadagi
Doruk, okula baslamisti. Doruk, Kagan'a "Sen de bizimle okula gelsene, 6gretmenimiz bize ¢ok giizel seyler
ogretiyor.” dedi.

Kagan, bu konuyu annesiyle konustu. Annesi Kagan'in okula gitmek istemesine ¢ok memnun oldu. Sabah
erkenden kalkip okula 6Gretmen ile konugsmaya gitti. Giilay Ogretmen, Kagan'in da okula gelebilecegini soyledi.
Kagan sinifa girdi ve Doruk'un yanina oturdu. Diger ¢ocuklarla tamisip arkadas oldu. Okul Kagan'in ¢ok hosuna
gitmisti. Arkadaginin séyledigi kadar vardi, daha ilk giinden pek ¢ok sey 6grenmisti. Giilay Ogretmen, saglik
konusunda bilgiler vermisti. Hastanelerden, doktorlardan bahsetmisti. Kagan, doktorlari sevmez;
hastanelerden de hoglanmazdi.Okul bitti, eve gitme zamani geldi. Kagan bir an énce gidip 6Grendiklerini
annesine anlatmak istiyordu. Kapryi ¢aldi ama agan olmadi. Annesi evde degil miydi acaba, neden kapiyi
agmiyordu? Bir daha ¢aldi. Kapinin kolu yiiksekte oldugu i¢in kendisi agamiyordu.Bir ¢are bulmaliydi. Etrafina

cey i

yetisebiliyordu.Kapiyi agip igeri girince bir de ne gérsiin! Annesi Seher Hanim yerde yatiyor, hi¢ hareket
etmiyordu. Evde baska kimse olmadigi i¢in Kagan'in bir seyler yapmasi gerekiyordu. Aklina bir fikir geldi,
hemen telefonu alip 1-1-2'yi aradi ve annesinin hasta oldugunu séyledi. Biraz sonra gelen saglik gérevlileri,
annesini ve Kagan't alip hastaneye gétiirdiiler.Doktor, Kagan'in annesini muayene ederek ona ilag verdi. Annesi
iyilesen Kagan, doktora ¢ok tesekkiir etti.Kagan, iyi ki okula gitmisti. Giilay Ogretmen, 1-1-2'yi arayinca
ambulansin gelecegini 6Gretmeseydi Kagan, ambulansi arayamazdi. Kagan kendisiyle gurur duyuyor, artik
doktor ve hastaneden korkmuyordu. Eve giderken "Acaba biiyiiyiince ben de doktor olup insanlari
iyilestirsem mi?” diye diisiiniirken giiliimsiiyordu.

Ogretmen cocuklara gesitli varliklarin gélgelerine ait gérseller gosterir. Gélgenin hangi varliga ait oldugunu
sorar. Her cocuga séz hakki vererek nesnelerle gélgelerini eglestirmelerine imkan verilir.Ogretmen
gocuklara “Golge “ adli tekerleme birkag kere tekrar ettirir. Ogretmen gocuklara gesitli bilmeceler sorar.
Bilmecelerin cevabini kolay bulmalari igin bilmece kartlari hazirlar. Kartlarda sadece varliklarin gélgeleri
vardir. Cocuklar golgelerine bakarak cevaplart bulmaya galisirlar.

Galge

Golge, golge soyle bana Yagmur yaginca ortaya ¢ikarim
Sen kimin gdlgesisin Yolda yiiriirken iz birakirim
Elinde kepge basinda sapka Taze yaprak yemege bayilirim

Neden adini soylemezsin

Cocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplar: verilir. “Asg¢r Minti'nin gélgesini bulup isaretleyelim”
Yanergeli galismay! famamlamalart beklenir.

MATERYALLER



e  (Cesitli varliklara ait resim kartlari,boya kalemi
SOZCUKLER

e Golge
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Nesnelerin golgelerini bulmada zorlandin mi?
Bilmeceler bilmede zorlandin mi?
Internet ortaminda Hacivat karagéz gélge tiyatrosu izletilir.
UYARLAMA



INSANLART SEVELIM SAYGI DUYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konusmayi baslatir. Konusmay! siirdiiriir. Konusmayi
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Géstergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu diisiince ve hayallerini 8zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iriinler
olugturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini séyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara “Bugiin hava ¢ok soguk, 1sinmak igin sicak bir ¢ay igelim mi?" der ve gocuklarla birlikte
baslar ¢ay: hopiirdeterek igmeye ve "Ayyy bu ¢ay gok sicak sogumast igin biraz iifleyelim mi?" der. Cocuklarla
birlikte iflenir. Bu gibi 6rneklerle gogaltilabilir. Daha sonra "Yagmur Yagiyor “adli parmak oyunu ve
“Dondurma” adli tekerleme hep birlikte soylenir.

Yagmur
Yagmur yagiyor siril siril (Iki elin parmaklariyla yagmur yagma hareketi yapilir.)
Cama vuruyor tikir tikir (Iki elin parmaklart hizli hizli agilir kapanir.)

Semsiyeni almadan sakin gtkma  (Sol el agilir, sag elin isaret parmagi ortasina konur, semsiye tutuyormus
gibi yaptlir.)

Yoksa islanirsin sipir sipir (Eller viicudun lizerinde gezdirilir.)

Dondurma
Dondurma dondu
Tabaklara kondu
Dondurmay! yiyenlerin
Dilleri dondu
Ogretmen gocuklara “Nasil Davranmaliyiz?" Adh sykiiyii anlatir.

Nasil Davranmaliyiz?

Elif annesiyle birlikte evlerinin yakininda bulunan ¢ocuk parkina gitti. Parkta arkadasi ceren ve annesini
gordiiler. Elif gok sevindi. Anneleri bir banka oturup sohbet etmeye basladi. Elif de cerenle kaydiraktan
kaymaya bagladilar. Ikisi de gok egleniyordu sirada yanlarina bir gocuk geldi. Kaydiragin merdivenlerini
¢ikarken onlara seslendi.

-Hey ne kadar yavas hareket ediyorsunuz. ekilin suradan énce ben gegecegim dedi

Elif ve Cereni itti. Ceren ve Elif................... Ardindan gocuklara "sizce dykiimiiz nasil bitmigtir? Diye
sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Daha sonra insanlarin birbirine saygr duymalar: gerektigi konusunda
sohbet baglatilir.

MATERYALLER

SOZCUKLER
e Kaydirak, tikir tikir
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarinin en sevdigi oykii kitabini okula gondermeleri istenir.
DEGERLENDIRME



Oykiimiizdeki kahramanlarin isimleri neydi?

Daha 6nceden senin basina oykiide anlatilan gibi bir olay geldi mi?
Sizce oykiideki yanlis davranis neydi?

Sence 06ykii nasil bitmistir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :115.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Palyago “isimli miizik sanat ve Tiirkge etkinligi

"Kagitlardan Hangisi Once Diiser?” isimli fen ve oyun etkinligi

“Ayakkabilarim Eskimis” isimli Tiirk¢e, oyun ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi
Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







PALYACO

Etkinlik Cesidi: Miizik,Sanat ve Tiirkge Etkinligi (Bliyiik Grup Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki saylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifa palypaco sapkasi takarak gelir.Cocuklara bagindaki sapkanin ne sapkasi oldugunu bilen olup
olmadigini sorar.Ardindan gok komik bir kisinin sarkisini 6greneceklerini soyler. Acaba bu kisi ne olabilir?
Tahmin etmelerini ister. Palyago adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ogretmen sarkiy
birkag kez tekrar eder. Ardindan gocuklara tekrar ettirilir. Sarkinin sozlerine gore hareket ettirilir.
Palyaco

Diise kalka, diise kalka Kocamandir papyonumuz
Diige kalka diise kalka kosusuruz Biz sevimli palyagoyuz.
Saka yolu, saka yolu Pinpon topu burnumuzla
Saka yolu saka yolu konusuruz Gocuklarin gozdesiyiz
Pinpon topu burnumuzla, Giildiiriide biz 6ndeyiz
Biz sevimli palyagoyuz. Nese veren palyagoyuz
Askilidir pantolonumuz Tiim diinyanin géziinde biz

Gocuklar galisma masalarina alinir. Her gocuga palyaco maskesi bos olarak verilir. Masalara artik materyaller
konur. Cocuklardan palyaco maskesini siislemeleri istenir. Ardindan gocuklar tarafindan yapilan maskeler
takilarak “Palyaco” parmak oyunu séylenir.

Palyaco
Palyago, sahneye gikmis; gocuklar gok sevinmis. (Alkiglanir.)
Palyago gocuklara "Benim yaptigim hareketlerin aynisini yapin!" demis. (Sag el agza dogru tutulur.)
Palyago burnuna dokunmus. (Burna dokunulur.)
Bdyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar burunlarina dokunmusglar. (Burna dokunulur.)
Palyago sasirmis,"Aaaa yaptinizl" demis. (Sasirma hareketi yapilir.)
Palyago, basinin listiinde kocaman bir daire yapmis. (Kollar basin iizerinde daire sekli yapilir.)
Bdyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar kocaman bir daire yapmislar. (Kollar basin lizerinde birlegtirilerek
daire sekli yapilr.)
Palyago yine sasirmis,"Aaaa yaptinizl"demis. (Sasirma hareketi yapilir.)
Palyago, parmaklariyla gozliik yapmis ve gocuklara oyle bakmis. (Parmaklar birlestirilerek gozlik yapilir.)
Bdyle boyle kimse yapamaz, demis. (Bas, saga sola sallanir.)
Cocuklar gozliik yapmis palyagoya Gyle bakmislar. (Parmaklar birlestirilerek gozlik yapilir.)
Palyago yine sasirmig, "Aaa yaptinizl" demis. (Sasirma hareketi yapihir.)
Palyago, biitiin gocuklar: alkislamis. (Alkiglanir.)
MATERYALLER
e Makas,yapistirict, fon kartonu
SOZCUKLER

e Palyago



KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Ailelere evde yiinden sag dizayn etmeleri ister. Bu saglari ertesi giinkii etkinlikte kullanacagini
soylenir.
DEGERLENDIRME
Sarkida komik kiginin palyago oldugunu tahmin edebildin mi?
Etkinligi yaparken zorlandin mi?
Palyago seni eglendirir mi?
Etkinlik panoda sergilenir.

UYARLAMA



KAGITLARDAN HANGISI ONCE DUSER?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili fahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek durumu
inceler Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir,

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin biiyiikliigiini soyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar.

OGRENME SURECE

Cocuklara iki A4 kagidi verilir. Cocuklardan sayfalardan birini burugturup top yapmas! istenir. Kagitlardan
biri sag ele biri sol ele alinir. Kollar yukari kaldirilarak ayni yiikseklikten asagi birakilir. Pargalardan

Cocuklar goriislerini ifade ederler. Sonug olarak, sayfalar yere diiserken hava onlari iter. Burusturulmamisg
kagit daha biyiiktiir. Bu nedenle de daha fazla hava tarafindan itilir. Bu da top halindeki kdgittan daha yavas
diismesine neden olur.Daha sonra oyun alaninin zeminine 1'den 5 e kadar sayilar karigik olarak yazilir ve tim
sayilar biiylik bir daire igine alinir. Cocuklar dairenin disinda istedikleri gibi dans ederler. Miizik durunca
gocuklar daire igine girerek bir sayinin iizerinde yer kaplarlar. Uzerinde durdugu sayy! yanlis syleyen
gocuklar oyun alaninin disina alinir. Miizik yine agilir ve gocuklar dans ederek etkinlige devam ederler. Tek
gocuk kalana kadar oyun devam eder.
MATERYALL

e Ayni biiyiikliikte Iki A4 kagidi
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

o  Zit:Hizh-Yavas

e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI

o Ogrencinin ailesine de ayni deneyi yapmasi ve deney ile ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Hangi malzemeleri kullandik?
Hangi kagit énce diigti? Neden?

UYARLAMA



AYAKKABILARIM ESKIMis

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Okuma,Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklarigézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim lretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme gesitli ¢oziim yollari anerir. ¢6ziim yollarindan birini seger.
Probleme yaratici ¢oziim yollar: 6nerir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar, gikarir. Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Malzemeleri yapigtirir.
DIL GELISIMI
Kazanim 6: Soézciik dagarcigini geligtirir.
Gostergeleri: Zit anlamh s6zciikleri kullanir.
OGRENME SURECE
Cocuklarla  birlikte 6grenme merkezlerindeki materyaller incelenir.Bu materyallerin  ne igin
kullanilabilecegiyle ilgili sohbet edilir.Bunlardan hangilerinin eski hangilerinin yeni olabilecegiyle ilgili fikirleri
alinir.
Eski olanlarin nasil eskimis olabilecekleriyle ilgili konusulur.Eski esyalarla neler yapilabilecegi tartisilir.
Siniftaki bazi eski ve kullanilamayacak olan esyalar belirlenerek bu esyalari tekrar kullanilir hdle getirmek
igin neler yapilabilecegiyle ilgili gocuklarin fikirleri alinir.Belirlenen esyalar gocuklarin fikirleri dogrultusunda
birlikte onarilir, temizlenir, onarilmas: giig olanlar tamir ettirilmek lizere ayrilir.
Ogretmen kisa bir oykii anlatir.
Eski Ayakkab:i
“Eda, annesiyle alisverise gidecekti. Eda’nin ayakkabilar: ¢ok eskimisti. Annesiona yeni bir ayakkabi alacakti.
Hazirlanip evden ¢iktilar. Annesiyle birlikte bir ayakkabi magazasina girdiler.
Magazada birbirinden giizel yeni ayakkabilar vardi. Eda magazadadolagip kendine yeni bir ayakkabi se¢ti.
Sectigi ayakkabi beyaz renkliydi.Magazada yetiskinler i¢in de ayakkabilar vard:. Eda, annesine seslendi:
Annecigim sen de kendine yeni bir ayakkabi alsana, burada ¢ok giizel
ayakkabilar var!
Annesi:
Benim ayakkabilarim ¢ok yeni, eskidiginde yeni bir ayakkabi alirim, dedi
Eda, annesinin ayakkabilarina bakti. Annesi hakliydi. Ayakkabilar: hi¢ yipranmamisti,
151l 151l parliyordu.
Ihtiyacim oldugu zaman alisveris yapmamiz daha dogru olur, dedi
Eda, annesine bir kez daha hak verdi. Kendi ayakkabisi ¢ok eskimis oldugu
icin yenisini alacaklard:.” Oykii sonunda gocuklara sorulur.Ardindan 6gretmen masa iizerine biiyiik boy bir
kabin igine renkli ponponlardan doldurur. Sayisma ile iki gocuk, ebe segilir. Ebelerin ellerine kolay
tutabilecekleri boyda maga verilir.Ogretmen bir siire belirler. (Ug dakika vb.) "Baglal" komutu ile hareketli
bir miizik agilir. Ebeler kase igindeki ponponlari teker teker masa ile tutup kendilerine ait kavanozun igine
koyarlar.Siire bitiminde kavanozdaki ponponlar sayilir. En gok ponpon toplayan ebe belirlenir.
MATERYALLER

e Siniftaki esyalar,ponponlar masa
SOZCUKLER

e  Tamir, onarmak
KAVRAMLAR

e Zit: Eski-Yeni

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Soyledigimiz parmak oyununu begendiniz mi?
Hangi oyunu oynadik?

Oykiimiiziin adi neydi?
Siz eskimis esyalarinizi ne yapiyorsunuz?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 116.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Mor Rengi Ogreniyorum” isimli fen, sanat ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“Ben Saglikh Bir Cocugum” isimli Tiirk¢e ve miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







MOR RENGI OGRENELIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazamim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: nesne/varhgin adini soyler. Nesne/varhgin rengini soyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gare gruplar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri:_Elini/yliziini yikar. Tuvalet gereksinimine ygnelik isleri yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklara sorumluluk verilerek okula gelirken mor renkli bir oyuncak getirmeleri istenir. Cocuklar
birbirlerinin oyuncaklarini incelerler. Sinifta bulunan mor renkli nesneler bulunur. Cocuklara mavi ve kimizi
renkli parmak boyalar: verilir. ki rengi karigtirarak kagidi boyamalari istenir. Ortaya hangi rengin ¢iktigi
sorulur. Rengin mor oldugu agiklanir. Elde edilen renk a4 kagitlar verilerek parmak ile resim yapmalari
istenir. Calisma bittikten sonra resimler panoya asilir. El ve masa temizligi yapilir.Ogretmen gocuklara kisa
bir dykii anlatir.

Mor Menekse

Buse, anneannesinin evindeydi. Anneannesi bahgedeki gicekleri suluyordu. Hem toprakta hem saksida bir¢ok
¢cigek vard:.

Buse "Anneanne, sen gicekleri ok mu seviyorsun?” diye sordu.Anneannesi"Evet, hem de ¢ok seviyorum. " diye
cevap verdi.Anneannesi menekseleri suluyordu.Buse"Anneanne, bu ¢igegin adi ne?“Anneannesi "Bu ¢igegin adi
menekse!” dedi. Buse"Anneanne, menekseler sadece mor renkli mi?Anneannesi hayir, baska renklerde de
olurlar.  dedi ve ekledi "Buse,salonda saksida menekse var. O saksiyi alip getirir misin?"Buse salona gitti.
¢igegin aynisi karsisinda duruyordu. Hemen saksiyi alarak bahgeye ¢ikti. Anneannesine saksiyi uzatti.
Anneannesi "Bu gigegi sana veriyorum, Buse ona ¢ok iyi bak!" dedi. Buse ¢ok mutlu olmustu.

Mor Damlalar

Firgadan bes mor damla yere diisiiyor. (50l elin bes parmagi gosterilir.)
Birinci damla korkuyla bakip “Nereye diisliyoruz?" diye sordu. (Basparmak tutulur, korkulu ses tonuyla
konusulur.) )

Tkinci damla kizgin kizgin "Hey, neler oluyor?" dedi. (Isaret parmag! tutulur, kizgin
konusulur.)

Ugiincii damla saskin saskin bakip "Ben buray! daha 6nce gérmemistim."dedi. (Orta parmak tutulur, saskin
bakilir.)

Dérdiincii damla {izgiin bir sekilde “"Eee soyle haydi, neler goriiyorsun?“diye sordu. (Yiiziik parmag: tutulur,
lizglin konusulur.)

Besinci damla mutlu bir ifadeyle "Merak etmeyin, bir gigegin yapraklarinadiisiiyoruz.” diye seslendi.(Serge
parmak tutulur, sevingle konusulur.)

Tim damlalar rahatladi, giilimsedi. (Giilimsenir.)

Cocuklara lizerinde iiziim renginin oldugu boyama sayfasi ve mor renkli krepon kagidi dagitilir. Cocuklardan
krepon kagitlarini burusturarak tzim tanelerinin igine yapigtirmalari istenir.

Cocuklara galisma kitaplari verilir. “Mor boya kalemleri resim yapiyor. Mor kalemin ¢izdigi ¢izgiyi
kullanarak resmi tamamlayalim. Mor rengi, hangi renkleri karsilagtirarak olusturabiliyormusuz?
Séyleyelim. Sence saglarimiz mor renk olsa nasil gériiniirdiik?” Ve " Renk siralamasi ayni olan boncuk
diziliglerini ornekteki gibi eslestirelim”, Cergevenin igindeki mor sekli yukarida verilen ¢izim agamalarina
uygun olarak renkli kalemlerimizle tamamlayip baykus resmini olusturalim.” Yénergeli ¢alismayi
tamamlamalari beklenir



MATERYALLER
e Parmak boyasi krepon kagidi,yapistirici boyama sayfasi ,mor renkli nesneler,boya kalemi
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Renk: Mor
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarinin giysi dolaplarini incelemeleri ve mor esyalari bulmalari igin gerekli ortami
olugturmalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi rengi 6grendik?
Hangi iki renk karistirilarak mor renk elde edilir?
Sinifimizda mor renkte neler var?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Etkinligimizde hangi malzemeleri kullandik?
UYARLAMA



BEN SAGLIKLI BIR COCUGUM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 5: Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gdsterir.
Gostergeleri: Olumlu/olumsuz duygularini olumlu s6zel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularin
olumlu davranislarla gosterir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini soyler. Kurallarin gerekli oldugunu
soyler. Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir. Nezaket kurallarina uyar.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gésterir.
Kazanim 6: Giinlik yasam becerileri igin gerekli arag ve geregleri kullanir.
Gostergeleri: Beslenme sirasinda uygun arag ve geregleri kullanir.
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri: Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba
gosterir. Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir. Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklara sdyle seslenir. “Cocuklar saglik ne demek? Saglikli beslenmek ne demek? Saglikli olmak
igin nasil beslenmeliyiz? Hangi yiyeceklerle beslenirsek saglikli oluruz? Sorulan sorularin cevaplari alinir.
Fikir aligverisi yapilir. Etkinligin ardindan * Meyve Sebze Yemeli “ Sarki soylenir.
Meyve Sebze Yemeli
Meyve sebze herkes yemeli
Clinki onlar ¢ok vitaminli
Meyve sebze yemezse gocuklar
Pembe pembe olmaz yanaklar
Havug gel yanima diyor
Ispanaklar glig veriyor
Lahana kosede giiliyor
Maydanozlar tat veriyor
Cocuklara yemek masasinda uyulmasi gereken kurallar oldugu séylenir. Yemek yerken konusulmamasi
gerektigi, agzimizi sapirdatmadan yememiz gerektigi yiyecekler kiiglik pargalar halinde gignenmesi gerektigi
soylenir. Masada dik oturup gatali sol elimizle, bigag sag elimizle tutmamiz gerektigi soylenir.
Saglik ve beslenmeyle ilgili bir éykii anlatilir. Hikdye ile ilgili sorular sorulur. Cocuklarin hikayeyi
anlatmalarina firsat verilir.Daha sonra saglikli beslenme ile ilgili bilmeceler sorularak ipuglar: verilir.
Pisirirsen as olur,
Pisirmezsen kus olur.
Kirildigr zaman ise yarar. (Yumurta)
Bilmece bildirmece,
Dil ustiinde kaydirmaca. (Dondurma)
Yemyesil yapraklar: var,
Yiyenleri giiglii yapar. (Ispanak)
Saridir zerdali degil,
Suludur seftali degil (Portakal)
MATERYALLER

SOZCUKLER
e Gorgi kurallari
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Saglik hakkinda senin igin en 6hemli olan hangisi?

Sarkida en gok ne dikkatini gekti?

Yemek yerken hig sevmedigin davranig nedir?

Sarkiyi bireysel olarak séylemek isteyen gocuklara imkan verilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :117.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Benim Adim Bes" isimli matematik, Tiirkge, oyun ve sanat etkinligi
“Seker Nereye Kayboldu?” isimli fen ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BENIM ADIM BES

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkge, Oyun ve Sanat Etkinligi  (Biitiinlestirilmis Biylik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DiL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki saylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline bes rakaminin yazil oldugu gorseli gocuklara gostererek rakamin kag oldugunu sorar-.
Gocuklarin cevaplarinin ardindan rakamin bes oldugu agiklanir. Birden bese kadar ritmik sayma
yapilir.Ogretmen gocuklara gesitli yonergeler verir.Bes kez el girpalim. Beg kez burnumuza dokunalim. Beg
kez kulaklarimizi gekelim.Bes kez parmaklarimizi saklatalimBes kez ziplayalim vb.Ogretmen “Bes “adli
parmak oyunu ve “Sayilar” adli tekerlemeyi birkag kez séyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirir.

Benim adim bes (Bir elin parmaklari gésterilir.)

Bir elin parmaklari bestir bes (Parmaklar tek tek sayilir.)

Miizik ¢aliyor

Hadi gelin sayalim besi bulalim (Bir iki lig dort bes diye sayilir.)

Sayilar dans ediyor

El girpalim bes kere (Bes kez el girpilir.)

Ciktilar sahneye Bir...iki...ug..dort

Kulaklarimizi gekelim bes kere (Kulaklar bes kez gekilir.)

Parmaklarimizi agip kapatalim bes kere (Iki elin parmaklart agilip kapatilir.)  E hani beg nerede?

Parmak saklatalim bes kere (Bes kez parmak saklatilir.)

G6ziimiizi kirpalim beg kere (Bes kez goz kirpilir.) Cocuklari oyun alanina alir.Oynanacak oyun igin agiklamalar
yapar.

Ogretmen, sinifin zeminini dolduracaksekilde biiyiik daireler gizer. Her dairenin igine 1'den 5'e kadar
benekler gizer. (Bir dairenin iginde 1benek, diger dairenin iginde 2 benekgibi) Cocuklara bir miizik agar.
Miizik

siiresince yaratici dans etmelerini ister. Cocuklar dans ederken 6gretmen, eliyle 3 rakamini gésteren isaret
yapar. Cocuklardan 3 benek olan dairenin igine girmelerini bekler. Disarida kalanlar oyundan gikar. Oyun 1'den
H'e

kadar tiim sayilarin gosterilmesi ile devam eder. En son kalan gocuk, oyunu kazanir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde biiyiik boy beg rakaminin yer aldigi boyama sayfasi gocuklara
dagitilir. Ince seritler halinde kesilmis gesitli renklerdeki el isi kagitlari masalara konur. Cocuklardan
seritleri makasla kiigiik kareler seklinde kesmeleri ve bes rakaminin igine yapistirmalari istenir. Cocuklar
istedikleri renkleri kullanarak mozaik galismasini tamamlarlar.

Caligma sayfasi uygulanir. "Kelebekleri sayalim. Iginde 5 kelebek bulunan kutularin yanindaki yildizi
boyayalim.” Duygulu Minti‘nin elinde bes tane balon var. Bes rakamlarinin kesik gizgilerini tamamlayalim.
Sayilarin noktalarini 1'den 5'e kadar ¢izgi ile birlestirelim. Tamamladigimiz resmi verilen renklere uygun
olarak boyayalim.” Yonergeli etkinlik tamamlanir.

MATERYALLER



e Beg sayisinin yazili oldugu gérseller, el isi kdgidi, yapistirici, makas
SOZCUKLER
o -
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
5tane oyuncak ismi sayabilir misin?
Parmak oyunu ve tekerleme sana eglenceli geldi mi?
5rakamini siislerken nelere dikkat ettin?
5 tane kelebegi bulabildin mi?
5rakamini kdgida bakmadan yazabilir misin?

UYARLAMA



SEKER NEREYE KAYBOLDU?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili fahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini ve sonuglarini soyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullamr.

Gostergeleri:. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin
nedenlerini sdyler.

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini agiklar ve yorum yapar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar. Farkli
boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

OGRENME sURECE

Masaya un, tuz, seker, tas, mercimek vb malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri incelerler.
Cocuklara bu malzemelerden hangilerinin suya atildiginda eridigini hangilerinin erimedigini tahmin eden var
mi? Diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cevrelerinden gozlemledikleri ve yasantilarindan edindikleri
tecriibeleri dile getirmeleri igin yardimci olunur. ocuklardan, plastik bardaklarin igine bir miktar su
koymalari istenir. Her gocugun bir malzeme segmesi istenir ve bu malzemenin suda eriyip erimedigi sorulur.
Ardindan, bu malzemeyi suya katarak karistirmasi saglanir. Malzemenin aldigi sekil ve suyun aldigi renk,
suyun goriintiisii ve varsa tadindaki degisiklik hakkinda sorular sorulur. Tiim maddeler sirayla denenir.
Sonucu tiim sinifin gérmesi saglanir. Deneyin sonunda, hangi malzemelerin eridigi hangilerinin erimedigi,
eriyen maddelerin ne kadar siirede eridigi hakkinda konusulur. Deney sonucunda gocuklar kendi izlenimlerini
resimlemek igin A4 kagidina deneyin ismi yazilarak kagit ortadan ikiye baliiniir. Sol tarafina deneyde
kullanilan malzemeler gizilir. Sag tarafina ise deneyi nasil yaptigimiz resmedir.

Cocuklar oyun alanina alinir. Ogretmen rehberliginde 1sinma ve soguma hareketleri yapilir. Ogretmen ritim
aletlerinin birini kullanarak hizli ve yavas ritimler vererek gocuklardan bu ritimlere uygun yiiriimelerini ister.
Cocuklar ritimlere uygun yavas ve hizh yiiriir, ardindan kogarlar. Isinma hareketlerinin bitiminde 6gretmen
iki kiigiik sepet ve kiigiik toplari oyun alanina getirir. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar. Gocuklar arka
arkaya siralanirlar. Sepetle gocuklarin arasindaki mesafe ¢izgi ile belirlenir. Sira ile toplar sepete atilir. Tim
gocuklar topu hedefe attiktan sonra sepetteki toplar sayilir. En gok top toplayan grup oyunu kazanir. Oyun
gocuklarin ilgileri dogrultusunda oynanir.

MATERYALLER
e Un, tuz, seker, kum, tas, mercimek, su, plastik bardak. Sepet gocuk sayisi kadar top,ritim aleti
SOZCUKLER

e Erimek
e Degisim
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
* Yapilan deney notlar halinde velilere gonderilerek evde farkli malzemelerle deneyin tekrarinin
yapilmas énerilir.



DEGERLENDIRME

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?

Suda hangi malzemeler eridi?

Hangi malzemeler suda erimedi?

Malzemelerin eriyip erimedigini anlayabilmek igin neden suyun igine karigtirdik?
Deneyi yaparken neler hissettin?

Daha dnce bir sivinin igine seker koyup karistirdin mi?

Sonunda ne oldu?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :20.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“"Kardan Adam Yapalim, Basina Sapka Takalim” isimli Tiirk¢e sanat ve miizik etkinligi
"Kar Tanesi” isimli drama ve oyun etkinligi
"Projem Bardak" isimli sanat Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KARDAN ADAM YAPALIM, BASINA SAPKA TAKALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce,Sanat ve Miizik Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya

yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap

verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, resim, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere

elleriyle sekil verir.

OGRENME sURECE

Cocuklara kis mevsimi ile ilgili resim gosterilir. Resimde neler gordiikleri sorulur. Resmin hangi mevsime ait

olabilecegi sorulur. Kis mevsiminde havada meydana gelen degisikliklerle ilgili sorgulama baslatilir. Cocuklarin

kis mevsimi ile ilgili deneyimlerini paylasmalarina imkan verilir. Kis mevsimi ile ilgili bir oyki anlatilir

Daha sonra “Kis Geldi" tekerlemesi soylenir.

Kis Geldi

Kis Geldi

Kis geldi kar yagiyor

Cocuklar kartopu oynuyor

Kardan adam kosede

Sanki onlara giilliyor. “Kardan Adam" siiri birlikte séylenir.Ardindan kardan adam isimli sarki soylenir.
Kardan Adam Yapalim

Kardan adam yapalim, Kardan adam bakiyor Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim. Ogretmenimiz geliyor Goziine komiir takalim
Ustiyor bu havada, Bitti artik isimiz Ustiyor bu havada
Boynuna atki saralim. Gok giizel oldu bahgemiz. Sapkay! giydir basina

Cocuklar sanat etkinligi igin masalara alinir. Kardan adam etkinligi yapilacagi agiklanir. Kardan adam resminin

yer aldigi boyama sayfasi dagitilir. Pamuk kullanilarak kardan adamin basi ve gdvdesi tamamlanir. Fon
kartonundan kesilen sapka ve atki sekli de yapistirilir. Cocuklar boya kalemlerini alarak kardan adamin koluna
siipiirge gizerler.

MATERYALLER

e  Pamuk

e Pastel boya

e Yapistirici

e  Makas

e Fon kartonu
SOZCUKLER

e Kis, kardan adam, pamuk, mevsim
KAVRAMLAR

e Zamah

AILE KATILIMI
e Gocuklarina kig mevsimi ile ilgili gocukluk anilarini anlatmalari istenir.
DEGERLENDIRME



Kis mevsimini seviyor musun?

Kis mevsiminde neler yasarsin?

Hig kardan Adam yaptin mi?

Kartopu oynadin mi?

Kardan adam etkinligi yapmak hosuna gittin mi?

UYARLAMA



KAR TANESTL

Etkinlik Cesidi: Drama ve Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken neshe/durum/olaya
ydnelik sorular sorar Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini, drama yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECE

Cocuklar kar tanesi adli drama galismasi igin oyun alanina gegerler. Evde yapilan kar tanesi kolyesini
boyunlarina takmasi istenir. Yonergeler dogrultusunda canlandirma yaparlar.

"Kis mevsimindeyiz ve hava soguk mu soguk. Belli ki kar yagacak gokyiiziini gri renkte kocaman bulutlar
kaplamis. Biraz sonra bu bulutlar kar tanelerini birer, birer yeryiiziine serpecekler. Aaa! O da ne? Kar
tanelerini goriiyorum. Agir agir zarif bir sekilde kar taneleri yeryiiziine iniyorlar. Inerken riizgdrla savrulan
kar taneleri kendi etraflarinda dénerek birbirlerine garpmadan dans ediyorlar. Sanki kulagima kar
tanelerinin dans ederken duyduklari mutlulugun civiltilart geliyor gibi evet duyabiliyorum, onlar dans ederken
ok egleniyorlar. Artik kar taneleri agir, agir yere iniyorlar.

Etrafimiz bembeyaz oldu. Her seyin rengi beyaz artik. Ne kadar da giizel gériiniiyor.(derin bir nefes
alinir.)Mis gibi. Kar taneleri inerken havadaki is ve kamiir kokularini da temizlemisler ne kadar da giizel ve
ferah oldu hava. Bu kokuyu siz de duyabiliyor musunuz gocuklar? Eglendiniz mi bakalim? Denilerek etkinlik
sonlandirilir.Daha sonar "Yagmur Kar,Firtina" oyunu oynatilir.

Oyuna baglamadan dnce Yagmur Kar Firtina sézciiklerinin lizerinde konusulur ve ne hareketler ¢ocuklara
ogretilir.Ogretmen,yagmur dedigi zaman gocuklar parmaklariyla yere dogru gevirerek kollarini agagi yukari
"vuuuuuuu” seslerini gikarir ve el ¢irpmaya baslarlar.Once oyunun bir denemesi yapilir,daha sonra oyuna
gegilir.Oyunda degisiklik olarak "Benim soyledigimi yapin.Sizi sasirtmak igin bazen yanlis hareketler
gosterebilirim"der.Oyunda yanilanlar oyundan gikar.

MATERYALLER
SOZCUKLER
¢  Firtina kar,yagmur
KAVRAMLAR
o Zit: Soguk-Sicak
AILE KATILIMI
e Cocuklariyla birlikte gevre gezisi yapip kis mevsiminde dogada meydana gelen degisiklikleri
gocuklariyla birlikte gozlemlemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kendini kar tanesi olarak hissettin mi?
Havadan diiserken canin acidi mi?
Kendini soguk olarak hissettin mi?
Kis mevsimi ile ilgili serbest resim yapilir.

UYARLAMA



PROJEM BARDAK

Etkinlik Cesidi: Sanat ,Tirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik ve (Biitiinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME sURECE
Ogretmen gocuklara A4 kagidi ve boya kalemleri verir. Cocuklara bardak deyince aklimiza ne geliyor?
Sorusunu sorar ve kagida akillarina gelen bardak resmini gizmeleri istenir.Gizimler bittikten sonra resimler
hakkinda konusulur.€izimlerin arkasina gocuklarin gizimlerinin anlatimlar: yazilir.Yapilan ¢alismalar proje
kdsesine asilir.Daha sonra 6gretmen farkli malzemelerden yapilmis farkl boyutlarda bardaklari masanin
lizerine belirli araliklarla dizer.Cocuklardan bardaklari dikkatle incelemeleri istenir.
Bardaklarin arasindaki farklari bulmalarini ister.Cocuklardan diisiincelerini alir. Nigin bardak kullaniriz?
Konulu sohbet baslatilir.Daha sonra “Bardak"tekerlemesi saylenir.

Bardak

Bir bardak hayal edelim

Uzerine desenler gizelim

Yildizlar olsun iizerinde

Gece onunla siit igelim

Daha sonra galisma kitaplari verilir. Okulda Proje sayfasi verilir. "Bardak deyince aklimiza ne geliyor.

Hayal bulutunun igine bir bardak gizelim. Bardak ne ise yarar? Bardagi ne amagla kullaniriz? Bardagin
igine neler koyariz? Hangi malzemelerden bardak yapilir? Suyu nasil bir bardaktan igmek isterdik?
Anlatalim.” Ve " Hayal bulutuna cam (ifleme sanati ile yapilmis camdan bir siis esyasi gizelim Geometrik
sekillerin igindeki bardak gegitlerini inceleyelim. En ¢ok kullandigimiz bardagin bulundugu seklin kesik
gizgilerini birlegtirelim. Hangi bardak daha ¢abuk kirilabilir? Sdyleyelim” Yénergeli ¢alismay:
tamamlamalar: beklenir. Ysnergeli etkinlik famamlanir.

MATERYALLER
e Kopik bardak, oyun hamuru, sulu boya, renkli pullar, el isi kdgitlari,yiin ipler
SOZCUKLER

e Bardak
KAVRAMLAR
° Zaman

e Geometrik Sekil: Kare-Daire-Uggen
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Farkli bardaklari goriince sasirdin mi?
Bu bardaklardan hig gormedigin var mi?
Bardak tasarlarken aklina ne geldi?
Bardaklar kariginca problemi sen olsan nasil ¢6zersin?



Cocuklar tasarladiklar: bardaklarin sunumunu yaparlar.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 121.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Su Eldivenlere Bakin” isimli fen, matematik, Tiirk¢e, miizik ve sanat etkinligi
“"Uzun/Kisa” isimli Tiirkge ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SU ELDIVENLERE BAKIN

Etkinlik Cesidi: Fen, Matematik, Tiirkge, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer. Malzemeleri
keser, yapistirir.

Kazamim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmal galgilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamimi kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, oykii
siir gibi gesitli yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.
OGRENME SURECI
Ogretmen Renkli Kiitliphaneden projelerle ilgili gorselleri agarak ¢ocuklarla birlikte seyreder ve gérseller
lizerinde konusur.Ogretmen, gocuklar gelmeden bir gok gesitli bardagi masaya koyar ve bardaklarin lizerine
bir orti 6rter.Cocuklarin dikkatini ortiiye gekerek ortiiniin altinda ne olabilir? Sorusunu sorarak gocuklarin
tahminlerini alir.Ardindan 6rtii kaldirilir. Cocuklardan bardak ¢esitlerini incelemeleri istenir.Daha sonra uzun
ve kisa bardaklar yan yana konur.Cocuklara iki bardakla ilgili neler sdyleyebilecekleri sorulur.Gocuklarin
yorumlar: alinir.
Daha sonra gocuklara kar yagdi adli sarkiy: birkag kez séyler. Ardindan misra misra gocuklara tekrar ettirir.
Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya eslik etmeleri istenir.
Kar Yagd
Miijdeler olsun kar yagdi
Kosun gocuklar hey
Her taraf beyazlandi
Bugiin senlik var
Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim
Bir sapka bir atki
Bir siipiirge takalim
Sarki bitiminde gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Eldiven seklinin gizili oldugu fon kartonu gocuklara
dagitilir. Cocuklar kartonu gizili yerlerinden keserler. Masada bulunan renkli simler pullar yiin ipler kumas
pargalari ve renkli pullarla eldivenlere istedikleri deseni verirler. Pastel boyalarini da kullanarak desen
gizerler. Calisma sonunda yaptlan iiriinler panoda sergilenir.
MATERYALLER
e Pastel boya,fon kartonu ,makas ,yapistirici,renkli simler pullar yiin ipler kumas pargalar: renkli
pullarla,bardak gesitleri orti.

SOZCUKLER
e Mijde
e Senlik
e Ortiu
KAVRAMLAR
e Zaman

. o Boyut: Uzun-Kisa
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Ortiinin altinda ne vardi?

En gok kullanmaktan hoglandigin bardak gesidi hangisi?
Kar yagmasini seviyor musun?

Kar yagdiginda ne yaptyorsun?
Kar soguk mu sicak mi?

Kar neden erir?

UYARLAMA



UZUN/KISA

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tfahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar.Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin uzunlugunu sayler.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Kazanim 11: Nesneleri élger. .

Gostergeleri: Standart olmayan birimlerle dlger. Ol¢gme sonucunu sdyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar, Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir Duygu, diisiince
ve hayallerini syler Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Gizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECIL

Ogretmen “Kardesimin Topu" adli parmak oyununu birkag kez soyler. Ardindan gocuklara tekrarlatir. Parmak
oyunu oynatilir,

Kardesimin bir topu var (Iki elin biitiin parmaklari karsilikli birlestirilerek top yapilir.)
Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir.)

Bir de gekici var (Bir el yumruk yapihp sallanir.)

Bak vuruyor tak tak tak (Tki el yumruk yapihr, st tste vurulur.)

Borazani diit...diit..diye.

Ottiirir de ottiirdr. (Eller boru gibi yapilip, agza gétiiriiliir.)

Bazen de ceee yapip )

Herkesi giildiirdr. (Iki el ile yiiz kapanip, agtlir.)

Bahcede kirda dolasir .
Gocuklara kisa bir 6ykii anlatilir. Oykiiniin sonu gocuklara tamamlatilir.
Ipek pencereden disariy seyrediyordu. Bahgelerinde birgok agag vardi. Agaglari incelerken annesine
seslendi
Ipek: Annecigim su agag ne kadar uzun dyle degil mi?
Annesi: O aga¢ bahg¢emizin en uzun agaci. Adi da kavak dedi.
Annesi bahgedeki en kisa agaci gostererek konusmasini siirdiirdd.
Annesi: Bahgemizde ki en kisa agagta su. O heniiz bir fidan dedi
Ipek fidanin ne demek oldugunu bilmiyordu.
Annesine fidanin ne demek sordu.
Gocuklar alisma masalarina alinarak galisma kitaplar: verilir. “Merakh Minti hangi bardagin daha uzun
oldugunu bulmaya g¢aligiyor. Ona yardim edelim. Bardaklarin yanindaki ataglar: sayalim. Biiyiik bardak
kag¢ atas uzunlugunda kiigiik bardak kag tane atas uzunlugunda? Séyleyelim. Biiyiik bardagin kag atas
uzunlugunda oldugunu gosteren rakami isaretleyelim.” Ve * Aym bardaktan kag¢ tane var? Resmin
altindaki kutulara ayni sayida benek gizelim” Yénergeli galismay: tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Fidan
KAVRAMLAR

e Boyut: Uzun-Kisa, Biiyiik-Kiigiik
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi parmak oyununu soyledik?

Bilmecelerin cevabini bulmada zorlandiniz mi?

Oykiimiiziin adi neydi?

Oykiimiiziin sonu nasil bitti?

Sinifimizda boyu en uzun olan arkadasimiz kim? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 122.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Cesit Cesit Bardaklar” isimli sanat, oyun ve hareket etkinligi
“"Yapboz Yapiyorum” isimli sanat oyun miizik ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







CESIT CESIT BARDAKLAR

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Hareket Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini séyler. Geometrik sekillerin 6zeliklerini séyler.
MOTOR GELISIMI
Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen noktadan gift ayakla ileriye dogru atlar. Galop yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
OGRENME SURECE
Ogretmen her cocuga birer tane kopiik bardak dagitilir. Ogretmen gocuklara bir bardak tasarimcisi
olsaydiniz nasil bir bardak yapardiniz diye sorar. Masaya oyun hamuru sulu boya renkli pullar el isi kdgitlar:
yiin ipler konur. Cocuklardan bu malzemeleri kullanarak hayal ettikleri bir bardagi tasarlamalari istenir. Daha
sonra 6gretmen gocuklara "Arkadasimizla ayni desenli bardaktan su igip masaya biraktik. Tekrar su igmek
istedigimizde bardaklarimizin karistigini fark ettik. Simdi ne yapabiliriz? Bardaklarimizin karismamasi igin
ne yapabilirdik?” problemine gocuklarin ¢6ziim yolu bulmalari istenir. Daha sonra yapilan ¢alismalar proje
kosesinde segilenir.Etkinligin ardindan “Bardagim” tekerlemesi birlikte soylenir.Tekerlemenin ne anlattigi
lizerinde sohbet edilir.Cocuklarin goriisleri alinir,
Bardagim
Bir bardagim olsun,
Uzerinde benek olsun,
Bir kulpu olsun, tutayim;
Ismi kupa olsun.
Daha sonra gocuklara eriyen buz daglari arasinda bir oyun oynanacagi sdylenir. Uggen ve kare seklindeki
renkli, iki biiyiik karton gocuklara gosterilerek sekillerin adi sorulur. Cocuklarin bu sekillerin yanina giderek
grup olugturmalar istenir. Iklim degigikliginden dolay: kutup ayilarinin evlerinin (iglo) bulundugu buz dagi
erimistir ve ayi roliine girmis olan gocuklar kiigiik buz tabakalar: izerinde kalmislardir. Evlerine ulasmalari
igin bir yol izlemeleri gerekmektedir. Gruplar oyuna ayni anda baslarlar.
Her gocuk sira ile buz tabakalarindan gift ayak ziplar. Sonra karsilarina gikan ince ip izerinde sanki ince bir
buz tabakasinin lizerindeymis gibi yliriir. Galop yaparak ilerledikten sonra iiggen, daire ve kare seklindeki buz
dagindan kopan pargalarin iizerinden tek ayakla ziplayarak eve ulasir. Bir gocuk eve ulastiginda gruptaki
diger arkadas! oyuna baslar. Her iki gruptaki tiim gocuklar eve ulagtiklarinda oyun tamamlanir,
MATERYALLER

e Ogretmen tarafindan gizilmis sekiller kopiik bardak,artik materyaller
SOZCUKLER

e Iglo, galop, kutup, buz
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil: Uggen, Daire, Kare
AILE KATILIMI

e Gocuklarin evlerinde bulunan farkli nesne ve egyalari ailesinden bir bireyle incelemeleri ve iiggen,

daire ve kareye benzer olanlarinin listesini yapmalart istenir.

DEGERLENDIRME
Tekerlemenin konusu neydi?
Bardak tasarlamak zor oldu mu?
Oyun sirasinda hangi sekillerin iizerinden atladik?
Kutup ayilari buzlar eridiginde ne hissetmis olabilirler?
Galop hareketi hangi hayvanlarin hareketine benziyor?
Evinizde ve okulunuzda bulunan iiggen, daire, kareye benzeyen nesneler nelerdir?UYARLAMA




YAPBOZ YAPIYORUM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun, Miizik ve Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 15: Parga-biitiin iligkisini kavrar.

Gostergeleri: Bir biitiiniin pargalarini sdyler. Bir biitiinii pargalara béler. Biitiin ve yarimi gosterir. Pargalari
birlestirerek biitiin elde eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME sURECE

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kus resminin yer aldigi A4 kagidi boyutunda boyama sayfalari dagitilir.
Cocuklardan kus resmini istedikleri renge boyamalari istenir. Boyanan resimler fon kartonuna yapistirilir.
Boyama ve yapistirma tamamlaninca resimleri li¢ pargaya béliinecek sekilde makasla kesmeleri istenir.
Kesilen pargalar karistirilir. Yap bozu yeniden bir araya getirmeleri istenir.

Cocuklar dan minderlerini alarak yarim daire seklinde oturmalari istenir. Hep birlikte tislidiim adl sarki
saylenir.

Usiidiim

Usiidiim tistidiim a benim canim iistidiim.
Kiirkiini giy kiirkini giy a benim canim kiirkind giy.
Kiirkiim yok kiirkim yok a benim canim kiirkim yok.
Alsana alsana benim canim alsana.
Param yok param yok a benim canim param yok.
Bulsana bulsana a benim canim bulsana.
Sarkiyi soylerken gocuklar sarkiya uygun hareketlerde yaparlar.
Ogretmen gocuklari oyun alanina alir. Gocuklardan el ele tutugup halka olmalari istenir. Sayismaca ile ebe
segilir. Ebe halkanin ortasinda yerini alir. Cocuklar hep birlikte sarki séylemeye baslarlar.
Ebe ebe gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan
Ebesin ebe
Sarkinin son satiri bitince halkayi genisletir ve el ¢irpmaya baslarlar. Ebe bu sirada oyuncularin ellerine
vurmaya gahsir. Gocuklar ellerini kagirir, saklar orada el girpalar. Ebe atik davranir kimin eline vurabilirse
ebelikten kurtulur, oyun yeniden baslar.
MATERYALLER

e Boyama sayfasi,makas ,fon kartonu pastel boya
SOZCUKLER

e Yap-Boz
KAVRAMLAR

e  Miktar: Parga -Biitiin
AILE KATILIMI

e Evde aileleriyle farkli materyallerden yap-boz yapmalar: istenir.
DEGERLENDIRME
Siniftaki yapbozlarla galisma yapilir.
Sarkiyi bireysel olarak soylemek isteyenlere imkan verilir.
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzun kurallar: neydi?
Oyunumuzda hangi sarkryi soyledik?
Oyun oynarken hangi organimizla ritim tutuk?
Ebenin ne yapmasi gerekiyordu?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :23.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kum Dolu Bardaklar” isimli matematik, Tiirkce, oyun, miizik ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
"Soguk, Ilik ve Sicak” isimli fen, oyun ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







KUM DOLU BARDAKLAR

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkge, Oyun, Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirhk Etkinligi (Bliyiik ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
ydnelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin miktarini soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari miktarina gére ayirt eder, eslestirir

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin fonunu
ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini
ayarlar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME sURECE

Ogretmen cocuklara bardakla bagka neler yapariz? Sorusunu sorar.Cocuklarin diigiinceleri alinir.Daha sonra

su dolu gesitli bardaklar sira ile masaya konur.Gocuklardan dokmeden karst masaya bardaklari tasimalari

beklenir.Yarigmanin sonunda hangi bardakta ok su var? Hangi bardakta az su var? Incelenir.Daha sonra

ogretmen gocuklara renkli kiitliphaneden "Cam Bardak” sarkisini dinletir. Daha sonra sarki birlikte sdylenir.
Cam Bardak

Cam plastik porselen

Cabuk ¢abuk kirlenen

Portakal siit ayran

Saglikhdir cam bardak

Aman kirma iyi bak

Ogretmen masanin iizerine kiigiik sepet dolusu lego koyar. Masanin tam ortasina kartondan kestigi seridi

koyarak iki boliime ayirir. Sol tarafa sekiz legoyu yan yana dizer. Sag tarafa daha az sayida lego dizer.

Cocuklara iki bélimdeki Legolarin sayilarini sayarak bulmalari séylenir. Cocuklardan istekli olan bir ¢cocuk

masanin yanina gelerek eksik Legolari sayarak tamamlar. Bu ¢alisma gocuklarmn ilgileri dogrultusunda yapilir.

Ardindan ayni ¢alisma renklerine gére uygulanir. Sag béliime li¢ sari lego bes kirmizi lego iki mavi lego dizilir

sol tarafa da sadece bir renk esit digerleri farkl sayida Legolar yerlestirilir. ocuklardan hangi renkli

Legolarin sayilarinin esit oldugu sorulur.

Masaya beg tane plastik saydam bardak konur. Igleri farkl miktarlarda kum la doldurulur. Hangi bardakta en

gok kumun oldugu hangi bardakta en az kum oldugu sorgulanir. Ardindan kum seviyesi esit olan bardaklar

bulunur. Cocuklar sira ile bardaklari en azdan en gok kum dolu bardaklari sira ile yan yana dizerler.

Etkinligin ardindan 6gretmen gocuklara "Emre ayakkabisini siirekli ters giyiyor. Emre'ye ayakkabisini diiz

giymesini nasil 6gretebiliriz? Her seferinde hangi ayagina hangi ayakkabiyi giyecegini biz gosterebiliriz.

Ayakkabilarinin igine isaret koyabiliriz. Ayakkabilarina renkli kurdele baglayabiliriz. Ayakkabilarin diiz

kisminin disa gelmesi gerektigini anlatabiliriz. Bu problemi baska nhasil ¢ozebiliriz?" sorusunu sorar.

Cocuklarin verdikleri cevaplar not edilir.

Gocuklar galisma masalarina alinir. Calisma kitaplari verilir. “Kag bardak var? Sayalim. Ters duran

bardaklar: isaretleyelim. Diiz duran bardaklarin bazilarinda az, bazilarinda daha ¢ok su var.. Hangi

bardaklarda ayni miktarda su var? Inceleyelim. Aymi miktarda su olan bardaklari ¢izgi ile

birlegtirelim.” Ve “Hayal bulutundaki siit bardagina ne ¢izersek ¢ocuklar siit icmeyi daha ¢ok sever?”



Diisiinelim ve resmini gizelim. Kupalarin (izerindeki benekleri sayalim. Bardaklari benek sayisina uygun
rakami tutan Mintilere, labirenti takip ederek ulastiralim. Ydonergeli calismay! tamamlamalari beklenir.
“Vur Elleri” adli parmak oyunu hep birlikte tekrar edilir.

Vur Ellerini Vur

Vur vur ellerini sap sap vur (Alkiglanir.)

Sik sik burnunu gevir gevir yine sik (5ag elin parmaklari ile burun sikilir gevrilir.)

Gek gek kulagini tut gek tut gek (Kulaklar gekilir.)

Saklat saklat durma hadi parmak saklat (Parmaklar saklatihr.)

Kirp gézlerini kirp aralama hadi kirp (Gozler kirpilir.)

Don don etrafinda don (Ayaga kalkilir, etraflarinda dondiliir.)

Bak bak uzaklara bak (Sol el alina konur sag elle de bel tutulur uzaklara bakilir.)
Annem badrek pisirmis kos tadina bak (Yeme hareketi yapilir.)

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin iizerinde neler
yaziyor olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap segmeleri soylenir.
Cocuklar tarafindan en gok tercih edilen kitap okunarak sonunu fahmin etmeleri igin gocuklara firsat verilir.
Her gocuk tahminini séyledikten sonra kitabin sonu okunarak gocuklarin tahminleriyle karsilastirilir.
MATERYALLER

e Bardak

e Kum

e Legolar
SOZCUKLER

e Bagcik
KAVRAMLAR

e  Miktar: Az-Cok
e Zit: Ters-Diiz
e Sayl/Sayma
DEGERLENDIRME
Lego ile oynadigimiz oyunda zorlandin mi?
Cizginin diger yarisinda Legolarla diger yarisini eslestirebildin mi?
Kum dolu bardaklari azdan goga dogru siralayabildin mi?
Nasil bir bardak yapsaydin siit icmek senin igin zevkli olurdu?
Oykiimiiziin adi neydi?
Oykiimiiziin sonu tahmin ettiginiz gibi bitti mi?
Anneniz size oykii anlatiyor mu?
En sevdiginiz 6ykii hangisi?
Bir oykii yazmis olsaydiniz ne koyardiniz?

UYARLAMA



SOGUK, ILIK VE SICAK

Etkinlik Cesidi: Fen, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis, Biiyiik Grup Etkinligi )
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sGyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
DIL GELISIM

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

OGRENME SURECE
Cocuklarla birlikte bir deney yapilacagi soylenir. Ve malzemeler gocuklara tek tek gosterilir. Ardindan deney
yapilir. 1. Iginde sicak, soguk ve ilik su bulunan kaplari alalim.
2. Sag elimizi soguk suya, sol elimizi sicak suya batiralim. Ellerimizi yarim dakika kadar suda tutalim.
3. Sag ve sol elimizi sudan gikarip, ikisini birden ilik suya batiralim.
4. Ne hissediyorsunuz? Hangi eliniz suyu soguk hissediyor? Sicak hisseden eliniz hangisi?
5. Her iki elinizi de ayni suya soktugunuz halde, neden birini sicak, digerini soguk hissediyor olabilirsiniz?
Soguk elimiz 1hk suyu sicakmis gibi hissederken, sicak elimiz sogukmus gibi hisseder Deneyin ardindan sinif
toplanir ve Deney hakkinda gocuklarin izlenimlerini deney kdgidinin sol tarafinda kullandigimiz malzemeler
sag tarafinda deneyi nasil yaptik gocuklarin resmetmeleri istenir. Sicak-Soguk oyunu igin yere gember
sekline oturulur. Bir gocuk ebe segilir, siniftan gikarilir. Kiigiik bir oyuncak sinifta bir yere saklanir. Ebe geri
gagrilir. Ebe, oyuncagin bulundugu yere yaklasinca gocuklar sicaklamig gibi, uzaklasinca isiimis gibi
davranirlar. Ebe bu ipuglariyla oyuncagi bulmaya gahisir
MATERYALLER

e Iginde sicak, soguk ve ilik su bulunan kaplar

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
e Duyu: Sicak-Soguk-Ilik
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sicak ve sogugun birbirinden farki nedir?
Deneyden ne 6grendik?
Verilen y6nergelere gore oyuncagi bulmak ne hissettirdi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 124.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“"Agik Mi, Kapali Mi?” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve Tiirkge etkinligi
“Haydi, Simdi Kahkaha Atalim” isimli Tiirk¢e, sanat ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

O§renme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ACIK MI, KAPALTI MI?

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Tiirkge Etkinligi (Bitinlestirilmis Bireysel ve Grup
Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir

Kazanim 6. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir. Nesne/varliklar: biiyiikligiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin ézelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklarin biiyiikligiind, uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir,

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar

Gostergeleri: Nesneleri agar/kapar. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik
sekillerde katlar

OGRENME sURECE

Ogretmen masanin iizerine gesitli boyutta kavanoz karton kutu pet sise koyar. Hepsinin kapagi kapalidir.

Cocuklara soyle seslenir." Cocuklar simdi biitiin kutu ve kavanozlarin kapaklarini birlikte agalim. Kapaklari
masanin lizerine karigik olarak birakalim. Sizle sira ile buraya gelip kavanozun kapaklarini bulup
kapatacaksiniz der. Hep birlikte kapaklar agilir ve karisik halde
Masanin iizerine birakilir. Cocuklar sira ile gelip kavanoz ve karton kutularin kapaklarini bulup takacaklardir.
Tim gocuklarin katilimi saglandiktan sonra gocuklar sanat etkinligi igin galisma maslarina alinir. Kesme ve
katlama yontemiyle “Semsiye" etkinligi yapilir.
Etkinligin ardindan gocuklara bilmeceler sorulur. Bilmeceleri bulabilmeleri igin ipuglar: verilir.
Camdan yapilir
I¢inde yiyecek saklanir( Kavanoz)

Bardak desem bardak degil

Kapagi var tencere degil ( Kavanoz)
Camdan yapmislar

Icine regel saklamislar( Kavanoz)

Calisma sayfasi uygulanir. “Mintiler kavanoz kapagi agma oyunu oynuyor. En ¢ok kim kavanoz kapagi
agmig, en az kim kavanoz kapagi agmis? Séyleyelim. En ¢ok kavanoz kapagi agan Minti'nin yildizit mor
renge boyayalim. Baska neler kavanoz kapagi gibi agilip kapanir?” Séyleyelim. Yonergeli etkinlik
tamamlanir.

MATERYALLER

e Kavanozlar

e Pet siseler

e  Karton kutular

o Elisi kagidi

e Yapistirici

e Makas
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

e ZIT: Agik-Kapali, Az-Cok
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla evde tencere ya da saklama kaplariyla buna benzer bir etkinlik yapmalari
istenir.
DEGERLENDIRME
Bos bir kavanozunuz olsa i¢ine ne saklardin?

Evde anneleriniz kavanozlara ne sakliyor?UY ARLAMA



HAYDLI, SIMDI KAHKAHA ATALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazamim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

DiL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini dykii yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Atilan topu elleriyle tutar.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri

yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECL

Cocuklardan minderlerini alarak oturmalari istenir. Bilmeceler sorularak etkinlige baslanir. Ardindan kisa bir

oyki anlatilarak oykiiniin sonu hep birlikte tamamlanir.

Tiyleri var saridir Renkli renkli tiiyleri var Mir mir mirildanir

Yiizmeye pek meraklidir? (Ordek) Dalda kendine yuva yapar (Kug) Tiylerini yalar parlatir ( Kedi)
Agagtaki Kus

.....

Ceren: Su agagtaki ku5a bak. Ne giizel. Keske benim de bir ku5um olsa. Dedi.Firat hemen agaca tirmanmaya
baslad..
Firat: Istersen bu kusu senin igin yakalarim dedi.Ceren ¢ok sagirdi ona engel olmaya ¢alisti.
Minik kus Ugarak oradan uzaklasti ve ba§ka bir agaca kondu. Firat agagtan inerken siki tutunamad ve...
Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatihir.” Oykiiyle ilgili gesitli sorular sorulur.
Bu hikdyemiz de yapilan yanlis davramig hangisidir? Siz Firat'in yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Cocuklara vazo seklinin yer aldigi boyama sayfasi dagitilir. Masaya gesitli
artik materyaller, pastel boyalar, el igi kagitlari konur. Cocuklara, ¢ocuklar bu vazoyu gizen ressam vazoyu
eksik gizmis ¢linkii sizlerin bu vazoya gok giizel desenler yapacaginiza inaniyormus. Simdi masadaki
malzemelerle vazoya desenler yapalim. Vazo hig gigeksiz olur mu? Cigekler ¢izip renk renk boyayalim,
der.Cocuklar masadaki malzemeleri kullanarak §G|I§mClYI tamamlarlar.Cocuklar oyun alanina alinir. El ele
tutusup halka olur ve yere otururlar. Cocuklara “Kahkaha" oyunu oynanacagi soylenir. Ogretmen elindeki
yumusak bir oyuncak topu havaya atacagini sdyler; topu tutana kadar herkes kahkaha atacaktir. Ogretmen
topu futtugunda sessiz olmak gerekir. Topu sirayla tiim gocuklar atarak, tutmalari saglanarak, oyun devam
ettirilir. Ogretmen, gocuklari oyun alaninda toplar. *Aslani uyandirma” oyunu igin gocuklari, yuva denen iki
gruba ayirir. Gruplar belli bir mesafede karsilikl olarak otururlar. Aslan roliindeki bir cocuk da orta yerde
uyumaktadir. Ogretmenin diidiik sesiyle oyun baslar. Cocuklarin aslani uyandirmamak igin gok yavas sekilde
hareket etmesi gerekmektedir. Béylece ayakuglarina basarak yiiriiyiip aslana hafifge dokunarak yuva
degistirirler. Bu esnada uyanan aslanin yakaladigi gocuklar oyundan gikmis olur. Ogretmen belli bir siire
sonunda aslani degistirir. En gok gocuk yakalayan aslan, ormanin en biiyiik aslani olur. Calisma sayfasi
uygulanir "Bardak reminin diger yarisini ¢izerek tamamlayalim. Sence kdpekler bardaktan su igebilir mi?
Séyleyelim.” Ve “Once asetat iizerinde kesik gizgileri birlestirme alistirmalar: yapalim. Daha sonra
sayfadaki kesik gizgileri birlegtirelim”Yonergeli etkinlik tamamlanir.
MATERYALLER

e Top ,artik materyaller boyama sayfasi yapistirici pastel boya ,makas
SOZCUKLER

e Vazo, kahkaha
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Evde gocuk ailesiyle artik materyallerden kalemlik yapmasi ve siislemesi istenir.



DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin adi neydi?

Bilmecelerin cevabini bulurken zorlandiniz mi?
Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuzu begendiniz mi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik?
UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 127.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
*I" Sesi" isimli okuma yazmaya hazirlik ve sanat etkinligi
“El Sik Selam Ver Hos Geldin Yeni Yil" isimli Tiirk¢e miizik ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







“I" SsEsI

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve
Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiigiik kas kullaimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:. Malzemeleri keser. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahgi gésterir.
Gostergeleri: Ayni sesle baslayan sozciikler Gretir.
OGRENME SURECE
Cocuklara” "i" sesine ait varliklarin resimleri gosterilerek ortak ozelliklerinin ne oldugu sorgulanir. Ortak
ozelliginin ayni sesle bagladigi agiklanir. Ogretmen iplik adli tekerlemeyi birkag kez séyler. Ardindan
gocuklara tekrar ettirilir.
Iplik
Irem iplik sariyor
Inci igne ariyor
Inci igne ararken
Irem sagini tariyor
Etkinligin ardindan gocuklara bilmece sorulur.
Bize siit verir
"Mé6.." diye gezinir (Inek)
Incecik bir fel
Ucundaki delikten ip geger (Igne)

Sarar sarmalarim

Makaraya dolarim (Ip)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Inek Maskesi” yapilir. Maske gizgili
yerlerinden kesilir. Pastel boya ile boyanir. Isteyen artik materyallerle siislenir.

Caligma sayfasi uygulanir. Tekerlemeyi dinleyelim. Birlikte tekrar edelim. Iplik gibi “i” sesi ile baglayan
nesneleri isaretleyelim. Hayal bulutuna “i” sesiyle baglayan, siit veren méé diye ses ¢ikaran bir hayvan
gizelim. "i” sesi ile baglayan bir ciimle kuralim.” "Nesnelerin baslangi¢ ve bitis seslerini soyleyelim. Kedi
gibi "i” sesiyle bitenlerin altindaki (iggenleri boyayalim.” Yonergeli etkinlikler famamlanir.

MATERYALLER

e Miizik cd

e Fon kartonu

e Yapistirici

e Makas
SOZCUKLER

e  Sarmak
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Ailelerdeni sesi ile ilgili nesne resimleri istenir.-
DEGERLENDIRME
"I “sesi nesneleri gosterebildin mi?
Bilmeceleri bilmekte zorlandin mi?Inek maskesini bagka nasil yapabilirdin?UY ARLAMA



EL SIK SELAM VER HOS GELDIN YENI YIL

Etkinlik Cesidi: Tiirkge Miizik ve Oyun Etkinligi (Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim 10: Mekadnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu sdyler. Yanergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

DIL GELISIMI

Kazamim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/ sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/ sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/ sarki soylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/ sarki soylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Yasini soyler

OGRENME SURECE

Yeni yilla ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara, eski yilin bittigi, yeni bir yila girildigi, yilimizin eski adinin 2017,
yeni adinin 2017 oldugu ve bir yas daha biiyiiyecegimiz anlatilir. Cocuklara kag yasina girdikleri sorulur. Yeni
yildan neler bekledikler:i ile ilgili sohbet baglatilir. Daha sonra *Yeni Yil" isimli siiri ve "Yeni Yil" sarkisi hep
birlikte soylenir.

Yeni Yil

Yeni yil yeni yil yeni yil Yeni Yil

Bizlere kutlu olsun Bir yas daha biiyiidiim

Yeni yil yeni yil yeni yil Bak geldi yeni yil

Sizlere kutlu olsun Eski yasanip bitti
Eski yil sona erdi Bak geldi yeni yil

Yepyeni bir yil geldi

Bu yil olsun mutlu bir yil

Bu yil olsun hey hey
Yeni yil yeni yil yeni yil
Bizlere kutlu olsun
Yeni yil yeni yil yeni yil
Sizlere kutlu olsun
Sarkinin sozlerinde ne anladiniz? Gibi sorular sorulur. Daha once 6grendikleri sarkilari soylemelerine firsat
taninir.
“El Sik Selam Ver" oyunu igin gocuklar cember olurlar. Bir kisi ebe segilir. Ebe gemberde saat yoniinde
dolasirken bir arkadasinin sirtina dokunur. Sirtina dokunulan gocuk ebeyle ters yonde kosarak arkadasiyla
karsilagtiinda “Merhaba" diyerek selamlasir. Ve ters yonde kogarak bogalan yeri kapmaya ¢aligir. Ik kim
yerine gegerse oyunu bitirmis olur. Ikinci gegen ebe olur.
Cocuklar eglestirilir. Miizik ile beraber gocuklar serbest dolasir. Miizik durdugunda her gocuk esini bulur ve
onunla el sikigir.
Ogretmen “Yeni Yil” sarkisini birkag kez sdyler. Ardindan cocuklara tekrar ettirir. Cocuklardan sarkiya el
girparak ritim tutmalar: istenir.
MATERYALLER

e  Miizik cd si

SOZCUKLER



e Merhaba
KAVRAMLAR
e Zit:Eski-Yeni
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Sarkiyi bireysel olarak sdylemek isteyen gocuklara firsat verilir.
Bu oyuna benzer hangi oyunlari oynadik?
Oyunda ebe oldun mu?
Daha 6nce 6grenilen oyunlarin tekrari yapihr.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :128.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

"2020 Takvimi” isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi

“Kurdele Baglama Yarismasi” isimli oyun ve drama etkinligi
"Suda Batan Nesneler” isimli sanat ve fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







2020 TAKVIMI

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum /olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 18. Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar: anlamina uygun sekilde agiklar.
Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullamir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki saylerken nefesini dogru kullanir.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikler:i ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir ve
oykii gibi gesitli yollarla sergiler.

Kazanim 10. Gdrsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullaumi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

OGRENME SURECE

Cocuklara Avustralya’ ya ait gorseller CD'den izletilir. Ulke hakkinda bilgiler verilir. Kangurularin
anavataninin Avustralya oldugu agiklanir. Kangurular hakkinda sohbet baglatilir.

Cocuklara “Yeni Yil" adli parmak oyunu hareketleriyle birlikte gosterilir. Ardindan gocuklara tekrarlatilir.

Yeni Yil
Yeni yil gelince Ayse alti yasina basti. (Birden altrya kadar parmaklar sayilir.)
Ayse'nin babas! yeni bir takvim ald. (Iki el agilarak gdsterilir.)
Birgok yapraklar: var. (Parmaklar agilir, kapanir.)
Her giin birini isaretlersem, (Parmaklara tek tek isaret sekli verilir.)
Gelecek yeni yilda, takvimimiz bitecek, yasim yedi olacak.(Parmakla gésterilir.)
Boyum uzayacak, ben de ilkokula gidecegim. (Eller yukariya kaldirilir.)

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Takvim yapilacagi agiklanir. Ogretmen masaya takvim gegitlerinden birer
ornek koyarak gocuklarin incelemelerine imkan verir. Takvimin ne oldugu, islevi hakkinda sorgulama baglatilir.
Ogretmen gocuklarin sorularin cevap verir. Ogretmen daha énceden gogalttigi 2017 yili takvimini gocuklara
dagitir. Cocuklar bu takvimi renkli fon kartonunun alt kismina yapistirirlar. Fon kartonunun lst kismina ise
ogretmenin daha 6nceden fotokopi ile gogalttigi manzara resimleri gigek resimlerinden birini segerek
yapistirirlar. Cocuklar resimleri tasirmadan boyadiktan sonra renkli simlerle pullarla siisleyerek galisma
tamamlanir. Calisma sayfasi uygulanir. "Resimde kag kanguru var?” Séyleyelim. Kangurulardan hangisi
daha yiiksege ziplamig, isaretleyelim Yéonergeli ¢alisma sayfasi uygulanir.

MATERYALLER
e Takvim gesitleri, pastel boya, yapistirici fon kartonu, 2017 Takvim, fotokopisi
SOZCUKLER

e VYeniyil
KAVRAMLAR
e Zaman

e Yén/Mekadnda Konum: Yiiksek-Algak



AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME

Hangi parmak oyununu soyledik?
Hangi etkinligi yaptik?

Takvim ne ise yarar?

Takvim nasil kullanilir?

Kag gesit takvim vardir?

UYARLAMA



KURDELE BAGLAMA YARISMASI

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Drama Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME sURECE

Ogretmen eline aldigi iki kurdele ile ocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢ézme oyunu oynayacaklarini
ag'klar. Oyunun kurallari gocuklara anlatilir. Sinif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya
dizilirler. Her grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6niinde duran gocuga kurdele verilir.
Cocuklar grubun éniinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran
arkadaginin eline vurur. Ikinci sirada duran gocuk sandalyenin yanina kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip iigiincii
arkadagina verir. Yarisma bu sekilde devam eder. Tiim gocuklar gérevlerini tamamlayip siralandiklarinda
yarig biter. Once bitiren grup kazanir. Ogretmenin yonergesiyle gocuklar el ele tutugarak halka olurlar. -
Evet gocuklar hepimiz bulut olup gokyiiziinde gezinelim ve el ele tutusarak birbirimizi bulalim ve gokyiiziinden
asagtya inelim der.(gocuklar kollarini agarak serbest bir sekilde dolasirlar ve el ele futusup daire olarak
birlesip yere ¢okerler)-Hadi simdi simsek olup yanip sénelim ve gdk giiriiltisi olup giim giim diye giirleyelim
ve yagmur yagdiralim. Her birimimiz yagmur damlasi olduk simdi yeryiiziine akiyoruz sip sip ve dolu olduk
daha hizl yagiyoruz.(gocuklar ¢omelik vaziyetten ayaga kalkarak sip sip diyerek ziplamaya baslarlar dolu
oldugunda ise daha hizli ziplayarak ayaklarini gok ses gikartacak sekilde yere vurular)-Cocuklar simdi hepimiz
agacin dalarindaki yapraklariz ama hepimiz siki tutunalim her an diisebiliriz. Riizgar ¢ikti savruluyoruz huuu,
agagtan ayrildik etrafa her yere dagildik riizgar gok siddetli esiyor.(gocuklar birleserek el ele tutusur agacin
yapraklari olur ve birbirinden ayrilirlar)

MATERYALLER
e Sandalye
e Kurdele
SOZCUKLER
o Gokylizii
e Simgek

o Gok giiriltisi
e Yagmur damlasi
e  Savrulmak
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
o Ailelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu gocuklarina vermeler:i
onerilebilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin adi neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin nheresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢ozerken ne hissettin?
Sizce gok giiriiltiisiinden korkmali miyi1z? Neden?
Eger hi¢ yagmur yagmasaydi ne gibi sorunlarla karsilagirdik?
Disardayken birden yagmur basladiginda neler yapmalisiniz?
UYARLAMA



SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Fen Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu(Ay):.............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
DIL GELISIMI
Kazamm 6:So6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.,
Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.
Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemelere arag kullanarak sekil verir. Malzemeleri yapistirir, degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gdsterir.
OGRENME SURECE
Ogretmen, gocuklara kazima boyama yapilacagini agiklar. Cocuklardan pastel boyalarini alip, masaya,
sandalyelere yerlesmeleri istenir. Her bir gocuga beyaz fon kartonu dagitilir. Bu kagitlari, pastel boyalarla
degisik renklerde, boyanmamis yer kalmayacak sekilde boyamalari istenir. Cocuklar boyamalarini
tamamladiginda herkesin siyah pastel boyalarini almalari istenir. Bu kez de kagitlarinin iizerlerini ve énceden
boyadiklari renkleri tamamen kapatacak sekilde, boyalari bastirarak siyah pastelleriyle boyamalar: istenir.
Ardindan her bir ¢ocuga ucu iyice agilmig kursun kalemler verilir ve 6nce renkli sonra siyah ile boyadiklari
kagitlarin iizerlerine kursun kalemle resimler gizmeleri istenir. Resim sirasinda istteki siyah renk pastel
boya kalkacak, alttan renkli kisim gizimi olusturacaktir. Bu durum gocuklara fark ettirilir.
Ogretmen, gocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin tam
karsisina kiigiik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi sdylenir.
Su dolu biiyiik boy kdse ya da tencere sinifta gocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla suda
Cocuklarin ellerine suda yiizebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri saglanir. Bunlardan
hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip ellerindeki
hangilerinin battigini gérmeleri saglanir. Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak
hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagini denemeleri istenir.
MATERYALLER

o Eligi kagidi pullar simler biyiik boy kdse siinger,tag, kalem vb.
SOZCUKLER

e Yiizmek
KAVRAMLAR

e Miktar Agir-Hafif
AILE KATILIMI

« -
DEGERLENDIRME
Boyalarla neler yaptik?
Kagidi katlarken zorlandiniz mi?
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deney yapmak eglenceli miydi?
Baska hangi malzemeleri kullanabilirdik?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :129.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Agir Mi Hafif Mi?” isimli matematik ve Tiirkge etkinligi
“Esimi Bulabilir Misin?" isimli matematik sanat ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







AGIR MI HAFIF MIi?

Etkinlik Cesidi: Matematik, Tiirkge Etkinligi (Kiigiik ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay) : ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 9. Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gére siralar.

Gostergeleri: Agirliklarina gore siralar.

Kazanim 11. Nesneleri dlger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle slger.

Kazanim 17. Neden-sonug iligkisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

OGRENME sURECE

Tiy, pamuk, kalem, kitap, kdgit ve oyuncak araba gibi farkl agirliktaki nesneler yere daginik bir sekilde
konur.

Cocuklardan bu nesneleri, iifleyerek hareket ettirmeleri istenir. Hangi nesnelerin daha kolay ya da daha zor
hareket ettigi, hangi nesnelerin ise hareket etmedigi konusulur. Nedenleri ile ilgili sohbet edilir. Siniftaki
herhangi bir agir nesne kaldirilmaya galisilir. Kaldirmakta neden zorlanildigi sorulur.Bir otomobili ya da bir
evi kaldirip kaldiramayacaklari hakkinda konusulur.

Baska hangi nesnelerin agir olabilecegi tartigilir.Cocuklar siniftaki iki nesneyi ellerine alirlar. Elleriyle tartar
ve hangisinin agir oldugunu soylerler.Agir olan nesne bir kenara konulur. “Simdi bu nesneden daha agirini
bulalim” denir.Cocuklarin getirdikleri nesne ile kenara konulan agir nesne elle tartilarak karsilastirilir. Daha
agir olup olmadigina bakilir. " Simdi daha da agirini bulalim.” denir. Cocuklar bulduklari nesneleri agirliklarina
gore siraya koyar. Etkinligin ardindan “Caliskan Karincalar” hikéyesi anlatilir. Cocuklardan hikayeyi
tamamlamalar: beklenir.

Galigkan Karincalar

Umut, yerdeki karinca yuvasini goriince annesine seslendi. Umut: "Annecigim karincalar kendilerinden agir
yikleri nasil tagiyorlar? Diye sordu. Annesi: "Karincalar kendi agirliklarinin yirmi kati yiikii tagiyabilirler.”
dedi.
Umut bahge kapisina bakinca babasinin eve geldigini gordii.
Babasinin elinde paketler vardi. Ona yardim etmek istedi. Babacigim sana yardim edeyim, paketin birini ben
tasiyayim, dedi
Babasinin elindeki paketi almaya galisti. Babasi: Dur Umut, o paket...
Hikdye gocuklarin ilgileri dogrultusunda tamamlanmasi devam eder. Herkesin fikri alinir.
Calisma sayfasi uygulanir. “Hayalci Minti tahterevallide oyun oynuyor. Minti agir, Tinti hafif. Bos
tahterevallinin agir ve hafif béliimlerine uygun resimler gizelim” yonerge dogrultusunda etkinlik
tamamlanir.
MATERYALLER

e (Cesitli agirhikta nesneler
SOZCUKLER

e Karinca
KAVRAMLAR

e Miktar: Agir-Hafif
AILE KATILIMI

o Evden birbirine gore bir agir bir de hafif olan nesneleri gocuklari ile gondermeler:i istenir.
DEGERLENDIRME
Siniftaki nesnelerin agirliklarini nasil slgtiik?
Hafif nesneleri iifleyerek hareket ettirebilmek hosunuza gitti mi?
Hangi nesneler ¢ok hafifti?
Hangi nesneler ¢ok agirdi?
Daha 6nce kaldirmakta zorlandigin seyler nelerdi?



Ya da gocuklardan yerde/masada olusturulan bir alana 6gretmenin gosterecegi bir nesneden daha agir/hafif
olanlari koymalari istenebilir.

UYARLAMA



ESIMI BULABILIR MISIN?

Etkinlik Cesidi: Matematik ve Sanat Tiirkge Etkinligi, (Blyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/ durum/ olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/ durum/ olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tfahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/ varligin adini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Géstergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

OGRENME SURECI

Ogretmen elinde bir bez torba ile gocuklarin yanina gelir. Cocuklara sdyle seslenir. "Cocuklar elimdeki
torbanin iginde ayi nesnelerden iki tane var. Siz dokunarak bu nesneleri bulacaksiniz” der. Cocuklarin sirayla
torbanin igindeki nesnenin ne oldugunu dokunarak tahmin etmelerine firsat verilir.

Her gocuk tahminini séyledikten sonra nesne torbadan gikarilir ve gocuklarin tahminleriyle gergek durumu
karsilastirmalarina firsat verilir. Cocuklara torbanin iginden birer nesne almalari igin rehberlik edilir. Aldigi
nesnenin 6zelligini sdylemesi istenir. Elini tekrar torbanin igine koyarak elindeki nesnenin esini bulmasi
istenir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Tuvalet kagidi rulolarindan ari yapilacagr agiklanir, Rulolar sari renkli el isi
kagidi ile kaplanir. Kanatlarin ve basinin gizili oldugu kagitlar dagitilir. Cocuklardan kdgitlar: gizili oldugu
yerden kesmeleri ve modele uygun yapistirmalari istenir. Istedikleri seklinde ariy: siislemeleri istenir.
Ardindan yeni yilin yeni yasin sarkisi hep birlikte soylenir. Ritim aletleri alinarak sarki ile beraber ritim
tutulur.

Yeni Yil Yeni Yas

Yeni yilin, yeni yasin Biiyi, biyd, by, biyd,
Kutlu olsun, kutlu olsun. Yeni yilin, yeni yasin,
Cok ¢alisg, ¢cok ¢alig Kutlu olsun, kutlu olsun.

Biiydi, biyd, biyd, biyd,
Sarki bitiminde sinifta mini bir yilbasi partisi verilir. Daha 6nceden hazirlanmis balonlar sinifa getirilerek
ogrencilere dagitilir. Yeni yil igin hazirlanan pasta kesilir. Cocuklarin miizik esliginde serbest oynamalarina
eslik edilir.Ardindan "Sayilar Konusuyor” parmak oyunu oynatilir.
Benim adim bir, haydi kolunu gevir! (Sol elin isaret parmagi gosterilir ve iki kol birbiri etrafinda
cevrilir.)
Benim adim iki haydi el ¢irp: bir, iki...(Sol elin isaret ve orta parmagi gosterilir ve iki kez el girpilir.)
Benim adim ig, bu hareketi yapmak gok giig. (Sol elin isaret, orta ve yiiziik parmagi gosterilir. Iki elin
parmaklari kenetlenir ve parmaklar hareket ettirilir.)
Benim adim dért, bu en zor hareket! (Sol elin dért parmagr gosterilir. Iki el iist iiste konur ve
basparmaklar oynatilir.)
Benim adim bes. Bir elin parmaklari bestir, bes!(Sol elin biitiin parmaklari gésterilir ve tek tek sayilir.)
Calisma sayfasi uygulanir. “Her sirada birbiriyle ayni olan sekilleri isaretleyelim.” Ve “"Rakamlarin eksik
pargalarini gikartma sayfasindan bulup yapistiralim.” Yonergeli galisma sayfasi uygulanir.
MATERYALLER

e I¢i goriinmeyen biiyiik bir torbasinif igindeki nesneler, tuvalet kagidi rulolar:, el isi kagid,

yapistirict, makas

SOZCUKLER

o Ogzellik
KAVRAMLAR

e Zit: Ayni-Farkh



AILE KATILIMI
o -
DEGERLENDIRME
Torbanin iginde he vardi?
Torbanin iginde neler vardi?
Yeni yildan neler bekliyorsunuz?
Yeni yil partisi eglenceli mi?
Torbanin iginde ne oldugunu tahmin ederken zorlandiniz mi? Neden?
Torbanin iginden gikan esyanin esini bulmaya galisirken zorlandiniz mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :30.12.2021
Yas Grubu (Ay) R
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Dans Eden Kelebekler” isimli drama etkinligi
“Balona Ne Oluyor?” isimli fen ve sanat etkinligi
"Bu Ses Ne Sesi?” isimli miizik, sanat etkinligi

“Istop Oynayalim Mi?” isimli matematik hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







DANS EDEN KELEBEKLER

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):.........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/ durum/ olaya odaklanir.
DiL GELISIMI
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/ izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/ izlediklerini drama yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.kendini tehlikelerden ve kazalardan
Gostergeleri: Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.
OGRENME SURECE
Cocuklardan ortadaki sepetin igindeki esarplardan ikiser tane almalari istenir. Sinifa renkli tiil, ipek, sifon,
hafif kumastan esarplar getirilir ve sinifin ortasina bir sepet konularak esarplar sepetin igine atilir.
Cocuklara; “Simdi hep beraber "Dans Eden Kelebekler” isimli oyunu oynayacagiz. Ama ilk 6nce ortadaki
sepetin gevresinde el ele tutusup bir daire olusturalim.” denir.
Simdi biz esarplarimizla dans eden bir canlyr dramatize edecegiz. Sizce hangi canli olabilir, dersiniz?
(Ipuglart verilir.) Bir kelebek, evet, evet onun da kanatlari bizim esarplarimiz gibi ince.
Bir kelebek bu kadar giizel kanatlara sahip olmadan once nasildi?
Once ¢ok kiigiik bir yumurta idi. Bir anne kelebek, bu yumurtay yumurtlar. Bu yumurtadan kiigiik tirtil olusur.
Bu tirtil durmadan yer yer ve sismanlar. Daha sonra kendine ok saglam kiigiik bir ev yapar. Buna “Koza"
denir. Bir siire sonra bu kozanin iginden o gok giizel kelebek ¢ikar.
Bu gelisimi simdi biz bir dansla canlandiracagiz.
Bu hikdyeyi biz nasil canlandirabiliriz? Bir digiinelim.
Biz bir yumurta gibi yere yatalim. Bir tirtil gibi yerde yiiriiyelim ve sanki yerdeki otlari toplayalim, yer gibi
yapalim.
Daha dnce cebimize koydugumuz esarplari izerimize serelim ve kendimize bir koza olugturalim. Bir siire
hareketsiz duralim ve daha sonra kollarimizi ve bacaklarimizi gererek kozanin iginden gikalim. Her iki
elimizde iki esarp var, onlar bizim renkli kanatlarimiz olsun, tipki kelebeginki gibi. Odanin iginde 6nce dikkatli,
sonra cesaretle kollarimizi girpalim. Kelebekler bir baloya giderler. Burada iki kelebek karsilikli durur ve
dans etmeye baslarlar. Birbirlerinin etrafinda dsnmeye baslarlar. Daha sonra bes kelebek bir araya gelirler.
Bir daire olugtururlar, dért adim igeriye gelecek sekilde toplanirlar ve dért adim agilirlar. Her ¢ift bunu
karsilikli bir kere tekrarlar.
Kelebekler simdi gok yorgun, uyuyup bu giizel balodaki gigekleri riiyalarinda gérmek istiyorlar. Kelebekler
yere yatar ve uykuya dalarlar. Hepsi yine uyanir, kollarini gererler. *Hepimiz simdi tekrar gocuk olduk. Giizel
kanatlarimizi ortadaki sepete koyalim.” denilerek drama sonlandirilir
MATERYALLER

e Sepet,esarp
SOZCUKLER

e Kelebek,koza
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

o -
DEGERLENDIRME
Hig gergek kelebek gardiiniiz mii?
Kelebek oldugunuzda kendinizi nasil hissettiniz?
Ona dokunabildiniz mi?



Kelebekler hangi renktir?
Kelebekler nasil olugur?
Sizce bir kelebek agir midir?

UYARLAMA



BALONA NE OLUYOR?

Etkinlik Cesidi: Fen ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):........

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sayler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini sayler.

DiL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kopartir/yirtar. Nesneleri sikar. Malzemeleri yapistirir.

OGRENME SURECE

Cocuklar deney yapilacagi sdylenilerek deney malzemeleri tanitilir. Deney malzemeleri masanin iizerine
konur.(1 bos sise, 1 balon, sicak su dolu bir kdse) Bos siseyi yaklasik bir saat boyunca buzdolabina konur. Sise
buzdolabindan ¢gikarilir ve balon hemen sisenin agzina gegirilir. Sige iki dakika boyunca sicak su dolu kdsenin
iginde tutulur. Balonun sistigi goriiliir. Cocuklara balonun neden sistigi sorulur. Cocuklar diisiincelerini
agikladiktan sonra, 1sinan sisenin igindeki havanin genlestigi ve daha fazla alana ihtiyag duydugu sdylenir.
Balonun igine akar ve onu sigirdigi séylenir. Daha sonra gocuklar ¢alisma masalarina alinir. Ug tane balon
resminin oldugu boyama sayfasi gocuklara dagitilir. Krepon kdgitlar: biiziiliip yuvarlanarak balon sekillerinin
lizerine yapistirilir,

MATERYALLER

o Sise

e Balo

e Kase

e Su

¢ Makas

e Yapistirici

e Krepon Kagidi
SOZCUKLER

e Havanin genlesmesi
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
¢ Deneyi evde de tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Deneyimizde hangi malzemeleri kullandik?
Sisenin agzina gegirilen balon neden sisti?
Balonlarin igini hangi renk krepon kagidi ile yapigtirdiniz?

UYARLAMA



BU SES NE SESI?

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu ( Ay):.......
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL
MOTOR GELISIM
Kazamim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: soyler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilagtirir.
OGRENME SURECT
Birbirinden farkli 6zelliklere sahip birkag nesne masa iizerine yerlestirilir.
Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir. Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim ¢ikarma
galismalar: yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere dikkat gekilir.(bardak, kastk,
tahta plastik oyuncak vb )
Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak segilen bir gocuktan farkl nesneleri kullanarak ritim olusturmasi
istenir.
Gocuklardan goniillii gocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses
¢ikarmasi saglanarak tahminleri degerlendirilir.
Her gocugun etkinlige katilimi saglanana kadar siireg devam ettirilir.
Bilinen sarkilar tekrar edilir. Viicudumuz sarkisi 6gretmen tarafindan birkag kez séylenir. Sonra gocuklara
tekrar ettirilir.
Viicudumuz
Iki elim iki kolum bacaklarim var
Her insanda bir burun birde agiz var
Sen hig gordiin mii g kulakli bir adam
Olur mu hig (¢ kulak don de aynaya bak hey
Iki kulak iki yanak birde bagim var
Gozlerimde kirpigim bir de kasim var
Sen hig gordiin mii ii¢ dudakli bir adam
Olur mu hig ii¢ dudak don de aynaya bak hey
Iki goziim, iki kagim parmaklarim var
Inci gibi diglerim bir de genem var
Sen hig gordiin mii li¢ yanakli bir adam
Olur mu hig ii¢ yanak don de aynaya bak hey
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Masaya sulu boya ve resim kagitlar: dagitilir. Cesitli meyvelere ait kaliplar
gocuklara dagitilir. Cocuklar istedikleri meyve kalibini alir 6gretmen rehberliginde resim kagidina toplu
igneyle tuttururlar. Eski dig firgalar: kullanilarak piskiirme boya yaparlar. Kagidin tamami boyandiktan sonra
Igne ile tutturulan kalip kagit iizerinden gikarilir. Meyvenin seklinin kdgit iizerine giktigi gozlemlenir.
MATERYALLER
e Farkli 6zellige sahip nesneler sulu boya,dis firgasi,resim kagidi
SOZCUKLER
e Ritim piiskiirtme, kalip
KAVRAMLAR
e Zit: Ayni-Farkhi-Benzer [Eski-Yeni
AILE KATILIMI
o  Evdeki artik malzemelerle ritim aletleri yapip okula gondermeler:i istenir.
o Ailelere evdeki gesitli nesnelerle degisik Ritimler olusturma oyunu oynamalari 6nerilir.
DEGERLENDIRME

Ritim olugturmak igin hangi hesneleri kullandik?




Hangi nesnelerin sesleri benziyordu?

Ses gikaran nesneyi tahmin etmek sizi heyecanlandirdi mi?

Daha onceden hangi nesneleri kullanarak ritim galismasi yapmistik?
Yaptigimiz galismanin adi neydi?

Hangi malzemeyi kullandik?

Piiskiirtme etkinligi hosunuza gitti mi?

Daha dnce bu tiir bir etkinlik yaptiniz mi?

UYARLAMA



ISTOP OYNAYALIM MI?

Etkinlik Cesidi: Matematik Hareket ve Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz lizerinden atis yapar. Atilan
topu elleri ile tutar.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne /varligin adini sayler.

DIL GELISIMI

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine gefirir.

OGRENME SURECE

Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup halka olunur. Ogretmen Cocuklara kiigiikligiinde oynadigi bir oyunu
ogretecegini soyler. Bu oyunun topla oynan bir oyun oldugundan bahsedir. Istop oyunu oynanacagi sdylenir.
Cocuklardan biri ebe segilir. Ebe, arkadaslarindan birinin adini soyleyerek topu havaya atar. Top yere
diiserken, adi soylenen gocuk topu havada yakalarsa, bagka birinin adini sdyleyerek topu yeniden havaya atar.
Topu havada tutamayan gocuk topu yerden eline aldiginda "Istop!" diye bagirir.

Kagisan gocuklar "Istop" dendigi anda olduklart yerde durmak zorundadir. Bu durumda ebe, duran
arkadaslarindan birini topla vurmaya galisir. Oyun gocuklarin ilgileri dogrultusunda oynanir.

Cocuklar sirayla top ziplatirlar topun kag kere zipladigi ritmik olarak sayilir.

MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
e TIstop
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden gocuklariyla gocukken oynadiklari top oyunlari hakkinda sohbet etmeler:i istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi heydi?
Oyunu nasil oynadik?
Oyun eglenceli miydi?
Topla oynanan baska hangi oyunlar var?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :31.12.2021
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
"Yeni Yil, Yeni Yas" isimli miizik, oyun etkinligi
"Mutlu Yillar” isimli sanat, Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







YENI YIL, YENI YAS

Etkinlik gesidi: Miizik, Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup Etkinligi)
Yas 6rubu: ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 1:Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Belli bir yiikseklikten atlar. Engelin lizerinden atlar. Kosarak
bir engel lizerinden atlar.
DIL GELISIMI
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sgylerken sesinin tonunu,
hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, siir, sarki gibi gesitli yollarla sergiler.
OGRENME SURECE
Cocuklar oyun alaninda halka olurlar.
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun rondu oynanir. Sayismaca ile bir gocuk ortaya geger. Diger gocuklar onun
etrafinda halka olur, elele tutusurlar. Cocuklar miizigin baslamasiyla kisa adimlarla halkanin ortasina dogru
yiiriimeye baglarlar. Ve: "Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun. Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun” sozlerini soylerler.
Daha sonra ikinci dizeye gegerken halkayr bozmadan geri geri giderler. "Cok uyu, cok yemek ye, gokta ¢alis,
¢ok calis, "Sozlerinde uyuma taklidi ile yemek yeme taklidi yaparlar.
"Bliyd, biiyd, bliyd, by, bliyl, biyi, by, bliyd, biiyl" Sozlerinde, kollari yukar: kaldirir, ayak uglari iizerinde
yiikselirler.
"Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun
Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun” sézlerinde gocuga yaklasir, halkay kiigiiltiir ve hep birlikte yukari
kaldirirlar.
Cocuklarin ellerine ip verilir. Ipin iizerinden atlama oyunu oynanir.
ki gocuk kargilikli geger. Bir ipin ucundan tutarak ipi 5-10 cm yiikseklikte kaldirirlar.
Diger gocuklar sirayla ipin lizerinden atlarlar.
MATERYALLER
e Kahnip
SOZCUKLER
e VYeniyl
e VYeniyas
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunda arkadaslarin seni yukari kaldirdiginda ne hissettin?
Ipin lizerinden atlayabildin mi?

UYARLAMA



MUTLU YILLAR

Etkinlik cesidi : Sanat, Tiirkge Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas 6rubu:...........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Nesneleri aligilmigin diginda kullanir. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

DIL GELISIMI

Kazanim 5:Dili iletisim amactyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 6. Sozciik dagarcigini geligtirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarini sorar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini resim gibi gesitli yollarla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 18:Zamanla ilgili kavramlari agiklar.

Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar.

OGRENME SURECE
Cocuklara bu giin eski yilin bittigini yeni bir yilin baslayacagi séylenir. Yeni yilla ilgili diisiinceleri, yapmak
istedikleri, sorulur. Cocuklara Yeni yil kartlarimizi hazirlayalim mi ne dersiniz? diye sorulur.

Sanat etkinligi kitabinda yer alan “Yeni yil karti” etkinliginin yapilacagi sdylenir. Yeni yil karti kesim
gizgilerinden kesilir. Katlama gizgilerinden dnce ice dogru katlanir. Ardindan gam agaci sekilleri birlesecek

sekilde disa katlanir. Yeni yil kartinin igine resim gizilir.

Renkli fon kartonlari ortadan ikiye katlanarak kart sekli verilir. Cocuklar kartin &n vyiiziini istedigi
malzemeleri kullanarak diledikleri gibi siislerler. Ogretmen kartini bitiren gocuklarin séylediklerini kartin

igine (mutlu yillar) yazilir. Yilin son giiniinde ailelere gonderilmek iizere kaldirilir.
Etkinligin ardindan yeni yil adli parmak oyunu saylenir.
Yeni Yil
Ben eski yilim (Sag bas parmak)
Adim 2020
Gok galistim, yoruldum.
Garevimi yeni yila birakip gidiyorum. (Eller sallanir.)
Merhaba (Sol bas parmak)
Ben yeni yilim.
Adim 2021
Cok negeliyim heyecanliyim, (Eller vurulur.)
Beraber ¢alisalim. (Eller birbirinin etrafinda déndiirilir.)
Bir yas daha biiyiiyelim. (Bir parmak gosterilir.)
Giile giile 2020 (Sag el sallanir.)
Hos geldin 2021 (Alkislanir.)
MATERYALLER
e Makas, yapistirict, etkinlik sayfasi
SOZCUKLER
e VYeniyl
KAVRAMLAR
e Zit: Eski-Yeni
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME



Bugiin hangi etkinligi yaptin?

Yeni yil kartini kim igin tasarladin?

Yeni yil karti tasarlamak hosunuza gitti mi?
Daha dnce buna benzer etkinlik yaptin mi?
UYARLAMA



